CAPTAIN BLOOD » : 

MOI AIME TOI 

MUSIQUE : 

MASTERSCORE, 
CREATION MUSICALE, 
GFAETMIDI 
GESTION : 

MEMSOFTET SOLUTION 




.ENFEN! 



Void le STOS, un Bisie iimpla et rapi 
pour le faphif e et 




323 Commandes et fonctions! 

Animation simultanee 
de 16 sprites multicolores! 

- DOS, macro assembleur, 
utilitaires integres! 

IDEAL POUR 

LES JEUX D'ACTION ! 



Le STOS est un syslemc d'exploitation et de developpcmcnt puissant rapide 
et performant, destine a la gamme ST d' ATARI. 

Le STOS est un syst&me ouveri pouvanl s'interfacer ou non avec Ic GEM. 
Cette version du STOS est composcc d'une disquette systfeme et de deux 
disquettes langage. La disquette systcmc incorpore le programme supcr- 
viseur, un DOS, un mini-dos, un ramdisk, un spooler, un fediteur des sectcurs 
et plusieurs programmes d'application . 

_La premiere disquette langage comporte un macro-assembleur assemblanten 
memoirc, tin edilcur plein ccran, un linker des sources, un assembleur et un 
desassembleur lignc ainsi qu'un desassembleur crcant des soinces sur dis- 
quette. 

La disquette Basic comporte un editeur rauitifenStres permettant I'ecriturc et 
I'edition de plusieurs programmes i la fois, le Slos Basic et piusicurs pro- 
grammes d'application. 

Le Stos Basic permet d'expioiter veritablement a fond les possibilites de 

I'Atari et du 68000. Souris multicolores, fenStres faciles a manipuler, 

menus dfiroulants, pouvant etre composes de textes ou d'ic6nes, vfiritables 

sprites sous interruption, instructions d'animation 3D, fonctions 

incorporees permettant de copier des ecrans, charger des images NEC ou 

DEGAS, jouer de la musique, etc. 

Le Stos Basic comporte egalement la quasi totalite des fonctions 

madiematiques et trigonometriques : Sin, Cos, Tan, Asin, Acos, Atan , Sqrt, 

Exp, Sinh, Cosh, Tanh, Log etc. 

Les programmes ecrits avec le Stos Basic peuvenl Stre cliques dans une 

fenctre GEM grSce au"RUN ONLY". 



cedic/nathan 
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(TTC, Port compris) 
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L'ANNEE ATARI! 



Cest un voeu. Toujours est-il que, si Ton en croit Atari, la 100 000' machine 

vendue en France devrail etre annoncee d'ici a trots mois, et ce malgre les 

problcmes de stocks dont nous vous avons deja parle. 

Done bienvenue aux nouveaux ! Si vous avez quelques probleraes pour 

debuter, rendez-vous a notre "Begin Party". 

Atari ne compte pas en tester la, Le labo de recherche tie ch5rae pas. Outre 

les Abaq et autres transputers, le CD-ROM, un nouveau Scanner... prevus 

pour cette annee. Atari va annoncer au moins deux nouvelles machines Sam 

Tramiel a eu la gentillesse de nous en dire quelques mots en prive. 

En attendant, nous avons laigement de quoi faire avec les machines 

existantes : gestion avec le Pack Memsoft et Solution, musique avec 

MasterScore a Creation Musicale, les bidouilles du mois, les initiations, et 

une foultitude de jeux. 

A ce propos, je dois lancer un avis de recherche. Un grand nombte de 

joumalistes ont dispam en jouanl a L'Arcbe du Captain Blood — et moi- 

meme je ne me sens pas tres bien. Si vous entcndez parler deux ou de leurs 

clones... donnez-moi des nouvelles. Je vais manquer de pigistes. 

Fnunois Duprn 
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L'ANNEE 



ATARI 



A I'aube de cette 
nouvelle annee, que 
nous vous souhaitons la 
meilleure possible, il est 
bon que vous sachiez a 
quo! vous attendre en 
matiere de nouveaux 
produits. 

1987 aijra ele le plein essor des ST 
{520 et 1040) et le decollage des 
Megas et de rimprimante laser. 
D'autres produits, comme le CD- 
ROM ou I'extension Abaq pour Mega 
a base de transputers ont ete 
presentes au cours de plusieurs 
salons en attendant une olfre 
commerciale tangible. Mais, comme 
dit en substance Jean Ricben d'Atari 
France, Atari Corporation profite de 
chaque occasion pour montrer le 
savoir-taire de son laboratoire de 
recherclie et developpement. La 
direction americaine nous a esquisse 
a grands traits les nouveaux produits 
qui seront probablement presentes 
dans les grands salons mondiaux, 
mais dont la date de 
commercialisation est encore dans le 
grand flou. II y a done lieu de prendre 
les elements tir^s de ces lignes avec 
la plus grande prudence, que ce soit 
pour les caracteristiques techniques, 
ou pour les delais de disponibilite, 
ou meme pour la commercialisation 
pure el simple- 
Nous attendons neanmoins 
impatiemment les produits annonces 
tant lis vont, a notre point de vue, 
dans le bon sens. 

UN ST SANS CLAVIER 

Eh oui, ce qui est a ia base de la 
fortune d'Atari ancienne maniere va 
revenir en force. Un St entierement 
dedie au jeu est semble t-il en 
preparation. Une vraie console de 
jeux 16 bits, voila qui ne deplaira pas 
a certains. Pour faire bonne mesure, 



I'equipe de Shiraz Shivji, 
I'enchanteur Merlin d'Atari, va doter 
ce futur produit de quelques atours 
seduisants. Qu'on en juge ! Ce 
"game ST" disposera de 4096 
couleurs, ni plus ni moins. Or ceci est 
primordial pour ameliorer la finesse 
des images, beaucoup plus que 
d'augmenter les resolutions 
verlicales et horizontales en pixels. 
L'oeil est alnsi fait qu'il pergoit mieux, 
a la limite, une image 320x200 en 
4096 couleurs qu'une 640x400 en 
16 couleurs! 

Cette machine sera pourvue de 
meilleurs defilements (scrolling), el 
ceci aussi bien verticalement 
qu'horizontalement. II y aura aussi le 
fameux blitter dont les megas 
tardent un peu a etre pourvus 
(renseignements pris cela devrait 
s'arranger assez vite seion Atari 
France). Ce "custom chip" est dedie 
aux deplacements de blocs de pixels 
sur I'ecran. 

On s'attend done a un "look" d'enfer 
pour les jeux qui auront le privilege 
de banter les entrailles du "Game 
ST". 

Mais il y a plus, ce n'est pas 
seulemenl le plumage qui a embelli, 
I'oiseau chantera de fort belle voix. 
Le son a ete revolutionnS par 
I'informatique el, depuis deux ans, le 
monde des "synthes" n'est plus 
racontable. Allez ecouter un 
echantillonneurchez un marchand 
d'instruments de musique, "pour 
voir". 

Atari proj'ette done d'inclure un vrai 
processeur sonore dans ce futur ST. 
II a le choix (non encore arrete) entre 
finir le developpement d'un autre 
custom chip dont le nom de code 
interne est AMI, ou bien d'utiliser, 
quand 11 seradisponible, le nouveau 
chip de Yamaha qui devrait 
demenager, ou carrement utiliser 
celui de la firme californienne 
voisine, E-Mu, celebre pour ses 



"synthes" a echantillonnage : les 
Emulator II, III el autres Emax. Quel 
que soit le choix final, du gros gros 
son en perspective pour les oreilles 
des ludo manes avertis. 
II n'y a plus qu'k attendre. 



E-ST, le nouvel ST ? 

Atari prepare egalement d'autres ST, 
compatibles avec la gamme 
existante. C'est en substance I'E-ST, 
E pour Enhanced que Ton peut 
traduire par am6lior6. 
C'est d'abord le graphique qui va 
devenir plus fouille. L'E-ST 
beneficiera d'une resolution 
graphique en mode monochrome de 
1280 par 960 contre 640 par 400 
actuellement. En couleur, on 
passera a 640 par 480, contre 640 
par 200 sur les ST. Un gain en details 
important. 

Pour rester compatible, le E-ST 
acceptera les anciennes definitions 
d'6cran. 

D'autres "extra" sont egalement 
attendus dont le meme chip sonore 
qui equipera le "Game ST". 

Voiia, 6. peu pres toules les 
informations qui ont pu filtrer jusqu'a 
present. 

II est probable qu' Atari essaye de 
r6aliser un kit de mise a niveau pour 
les ST actuels. Mise h niveau portant 
sur certains points seulement, 
comme le blitter par exemple. 

Nous pensons que ce bref apergu a 
dequoi exciter votre convoitlse. 
L'ann6e 1988 a plus que jamais des 
chances d'etre I'ann^e Atari. 

Rendez-vous dans les prochains 
numeros pour vous faire part des 
details que vous attendez lous avec 
impatience. 



Sophus Lie 
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IV^^wdk ^^^""iZ^^^m^it de V Atari , 

e*, ie l'«P^'' 'ISiTonbpublie, a condition 
IqAlle soit de bon gotoW^^^^^ 

V^£S5rect.et^^*c.e 



COTE MATERIEL 



# Dans les Mega ST, les ROM ont 
ete changees. i^a, tout le monde le 
sait. meme I'O/en a parte, Ces ROM 
onl subi des modifications impor- 
tantes par rapport aux anciennes : 
on a reecrit pas mal de routines et 
change leurs adresses. Moralite, 
plus du quart des programmes ne 
fonctionnent pas sur les Mega... 
Pas grave, il suffit de continuer a 
acheterdes520etdes 1040. Mais, 
Atari nous fait un sale coup : desor- 
mais, toutes les nouvelles machi- 
nes, 1040 STF et 520 STF sont 
equipees des nouvelles ROM. La 
chose est simple a verifier: on cli- 
que sur I'option de sauvegarde du 
bureau et maintenant tous les 520 
ouvrent une fenetre de confirma- 
tion Ne comptez pas jouer a /^rta- 
noi'd, sur un Atari qui a moins de 
trois mois !, du moins avant modifi- 
cation du programme. 

Je telephone chez Atari. 

— Heu... Vous avez change les 
ROM ? 

— Nous ? Mais nan ! Qui vous a dit 



ga r 

Eh bien oui, lis s'en sont apergu 
comme lout le monde, mais I'usine 
de Taiwan avait du oublier de les 
prevenir a I'avance ! 

Saviez-vous qu'en plus des ROM 
toutes fraiches et belles, les der- 
niers 520 ST sont equipes d'un 
lecteur double face .. comme les 
1 040 1 Pas d'augmentation de prix 
pourtant car ce n'est pas fait expres : 
simplement il n'y a plus de lecteurs 
simple face. Bon coup pour les 
bidouilleurs, il suffit d'acheter une 
extension memoire en Allemagne 



'_£c on a le droit de les comman- 
,^, par correspondance !), et on 
tbtient un 1040 a prix nettement 
I reduit. 
Seul probleme, il parait qu'il serait 
dorenavant impossible de mettre 
une extension aux 520. II va falloir 
verifier cela monsieur Lartiche. 

• De plus, sur votre nouveau 1040 S 
/520, vous ne pourrez plus bran- m 
Cher de lecteur 5"1 /2 pour lire des M 
disquettes IBM avec PC- Ditto. Fini M 
I'emulation PC, avec les NR (Nou- g 
vellesROM). || 

)• Encore un gag sur les MR Elles 
occupent 27 Ko de plus que les 
anciennes. L'utilisateur a moins de 
place pour lui... Certains program- 
mes ont meme le culot de vous dire 
"Not enough Memory" : pas assez 
de memoire. Grandeur et deca- 
dence du micro le plus RAMe du 
monde I 

• C'est facile de dire achetez un 
520 et trafiquez-le en 1040, n'a- 
chetez pas des Mega car Ms n'en 
valent pas encore la peine, mais 
encore faut-il que vous puissiez 
trouver ce materiel chez un reven- 
deur pour faire votre choix. Or. au 
cas ou vous ne le sauriez pas. le 
monde traverse une grave penurie 
de RAM 41 256, les puces-me- 
moires qui equipent les Atari. Done. 
en toute logique. les revendeurs, 
pendant les fetes de Noel {c'est la 
qu'ils font pres de 50 % de leurs 
chiffres d'affaires), ont eu du mal a 
s'en procurer,,. Hum, y' a du gra- 
buge dans I'air et je vous commen- 
terai le match dans le prochain 






•A propos de grabuge, II parai 
qu'Amstrad va sortir un 68000 
Des bruits affirment meme qu'i 
s'agirait d'un compatible Amiga 
Mais est-ce bien raisonnable '' 



•Bon, je passe un peu aux Mega 
qui sont tout aussi comiques. On 
annonce une horloge interne, ga 
fait tres pro. Mais des que Ton 
branche une imprimante laser ou 
un disque dur, elle se refuse a 
sauvegarder I'heure... Ha, ha, ha ,. 
Une solution ■ "Calvacom". Debran- 
cher I'lmprimante et le disque dur. 
Mettez votre machine a I'heure et 
rebranchez le tout. Vous ne trouvez 
pas Qa drdle, les possesseurs de 
Mega? Consolez-vous, des la fin du 
mois de janvier, vous allez pouvoir 
ecouter du rock'n roll sur votre 
becane grace au CD- ROM. Encore 
de bonnes viei lies rumeurs en pers- 
pective 1 
•L'un des points faibles des ST, 
c'est la communication. Atari an- 
nonce un modem., II est amen- 
cain I Autant vous direquanos PTT 
frangais nel'homologuerontjamais. 
11 ne sortira pas, n'attendez done 
_ pas pour en acheter un autre. 
•Atari va commercialJser sous son 
nom un scanner. II s'agirait d'un 
Canon Chez Atari France on Teste 
tres prudf^nt. done silencieux, 

COTELOGICEELS 

•Atari s est enfin prononce sur le 
choix du logjciel qui sera integre 
danslamalletledePAO.Cafaitdeja 
t roisfo is qu'ils se prononcent. Cette 
fois-ci. il s'agit de Time Works.. 
C'est pas mal, on vous en reparlera 
_ probablement sous peu 
9Word Perfect presente au Sicob de 
septembre, ne sortira pas avant 
quatre ou cinq mois et Microsoft 
Write — qui, par parenthese, est le 
premier produit Microsoft qui tourne 
sous GEM — est officiellement 
annonce,.. Prenez les paris. 
^Barbara, leclonede 4^ Dimension 
{une base de donnees relationnel- 
les sur Mac), est lui-aussi annonce 
depuis quatre mois et ma soeur 
Anne ne volttoujours rien venir. Ce 
n'est pas la seule base de donnees 
que Ton attend depuis un certain 
temps. Enfin, on se console en pen- 
sant qu'elles seront surement for- 
midables et completement debu- 
guees, J'arrete la, parce que ]'ai 
I'impression d'etre tres negatif. Es- 
perons que ce ne sera pas toujours 
le cas 

Jacques Ripert 



TELEMATIQUE 
QUI CROYAIT 
MATER 

Composil annonce plusieurs 
nouveaux produits dont la 
dJsponibilite esi plus 

— Imperatei ST permet de 
consirujre un serveur 
complet autour d'un ST. 
Congu pour les 1040 et 
aufres Mega 2 et 4, 
Imperatei ST comprend un 
logiciel de composition de 
pages videotex, un 
^mulateurminitel, un 
serveur monovoie extensible 
a plusieurs uoies, un 
gestionnaire d'arborescences 
et un cable de liaison 
RS232-Minitel, Le tout pour 
unpeu moinsde 10 000F. 

— Gallanterie transforme 
des images-ecrans ST en 
ecrans videotex, en utilisant 
huit tons de gris. II utilise les 
fichiers au format Degas 
Elite, ainsi que des images 
digitalisees ou num^risees 
par scanner. Gallanterie 
coute la bagatelle de 

9 000 F hi. 

Composit — 3, rue Perrault 

75001 Paris. 



YES YOU SCAN 

Cameron propose, a ceux 
que ga interesse. un scanner 
a lafois pour ST et PC. 
L'engin permet de "lire" un 
document quelconque I 
et, grace h un logiciel 
approprie. 




1 



de (e restranscri'fe S I'^cran. 
Ce logiciel offre en plus des 
fonctions d'^dition du dessin, 
pour d'euentuelles 
retouches. Le Handy- 
Scanner, le logiciel et le 
manuel sont livr^s en 
frangais, et coutent 3 990 F. 



ARTENAIRE 
JUNIOR 

Upgrade Editions est tres fier 
d'annoncer une version 
■ junior . de son logiciel de 
PAO. Publishing Partner. 
Cette version bridge 
contiendra moins de fontes, 
moins de drivers 
d'imprimantes. Le prix prevu 
pour PPJr est de990F. II 
sera toutefois possible 
d'acquerir les fontes et 
drivers rnanquants, ainsi que 
des supplemenlaires (voir 
7S7n-5). 

De plus, des centres sont en 
train d'etre mis en place pour 
sortir sur une imprimante 
laser les documents PP 
realises pour vous. Le prix de 
ce service n'est pas encore 
connu a I'heure ou nous 
mettons le journal sous 
presse. et nous sous 
compresses. Si vous voulez 



en savoir plus, n'hesitez pas 
a contacter de noire part 
Upgrade Editions - 30, rue 
Coriolis, 75002 Paris. Tel. (1) 
43 44 78 88 



QUI VA A LA 
CIAST... 



Naissance sur la cote 
d'usure d'un nouveau club, 
ieC.I.A.S.T(Club 
informatique Atari ST), qui, 
en plus du ST, s'int^resse 
egalement ^ I'Amiga, aux 
Amstrad et aux compatibles 
PC. et edite un mensuel. 
Inscriptions et 

renseignements au CIAST^- 
residence MSditerranie A3. 
Cliemin du Puissanton 
06220 Vallauris. 




SCEUR ANNE, 
QUE VOIS-TU 
VENIR? 

• Parmi les jeux annonces 
sur ST pour prochainement 
bientot. nous avons releve 
Masque -I' 6s Ubi Soft. II 
s'agit d'un jeu d'aventure par 
icones qui vous met au defi, 
en plein carnaval de Venise, 
de retrouver I'assassin de 
votre femme, ne connaissant 
que son masque. 

• Crazy Cars de Titus fera 
egalement partie de la 
prochaine fournee. 
Concurrent du ires attendu 
OutPun, Crazy Cars vous met 
aux commandes d'un bolide 
automobile sur une route 



duplications au format 3 
pouces et demi; les 
quantites sont passees, entre 
1986et 1987. del 000 & 
1 00 000 disquettes, en 
particulier avec des jeux 
d'Ere Informatique et de 
Loriciels. 

Starter - W9, bureau de la 
Colline, 922 W Saint-Cloud - 
Tel. (1)46 02.40.00. 



lUE LA FORCE 
SOITAVEC 
VOUS 



... et avec votre esprit, 
Domark annonce. suite au 
succes legitime rencontre 
par Star Wars, la suite de cet 
excellent logiciel: The Empire 
strikes back, et la suite de la 
suite: Return of the Jedi. 
Souhaitons seulement qu'ils 
soient aussi reussis que le 
premier. 



< ANS LES 
STARTING- 
BLOCKS 



Une SDCiete de duplication de 

logiciels est un faon 

baro metre de la sante de 

rinformatique. 

Starter se rejouit ainsi d'une 

multiplication par dix de ses 



OIMDYNE 
OU? 



C'est desormais Loriciels qui 
distribuera la nouvelle 
gamme d'onduleurs Power- 
Lab de Ondyne. Rappelons 
que ces appareils sont 
pr^vus pour fournir aux 
micro-ordinateurs victimes 
d'une panne de courant, 
I'energie n^cessaire h une 
sauvegarde eventuelle du 
travail en cours. 
Loriciels — 81, rue de la 
Procession 92500 Rueil- 
Malmaison. 
Tel.:(1)4752 11 33. 




ES GENES 
ETDU PLAISIR 

£co est un nou veau lo giciel 

ij vous met 
dans la peau 



d'un irisecie (beuark !) 
devant 6voluer 
dans I'echelle 
gen^tique pour devenir 
I'espfece la mieux adapl^e S 
survivre dans un 
environnement Strange. 
C'est beau, marrant, 
agrdable, de Ocean et bientot 
dans 1ST. 




-INTELLIGENCE 
A LA PORTE E 
DETOUS 

La Fondation Mannesmann 
Tally met en place une 
bourse de 100 000 F d'aide ^ 
la recherche sur 
I'intelligenoe artificielle, 
r^compensant un projet de 
recherche dans ce domaine. 
Les candidats ont jusqu'au 
20 Janvier 1988 pour 
envoyer leur dossier. 
Renseignements 
compl^mentaires aupres de 
la Fondation Mannesmann 
Tally — 249, rue Saint- 
Jacques 75005 Paris. 
T4I.:(1}46 34 0529. 



LECTRON 
DE MENAGE 



Revendeur d'Atari ST, mais 
aussi d'Amiga elde 




INFOS 



compatibles PC, Electron 
vient d'effectuer un long 
voyage 1 1 50 metres} pour 
am^nager ses nouveaux 
locaux. Plus vastes, lis 
perniettront noiamment des 
demonstrations de 
bureautique et de musique ^ 
I'intention des 
professionnels. Un espace 
libre-service laser est 
egalement mis h la 
disposition de la clientele, 
pour 6diter les documents 
produits avec des logiciels de 
PAO. 

Electron — 12, place de la 
Porte de Champeret 
75017Paris. 



il y en a qui vont 
regretter de ne 
pas avoir connu 
Carraz Editions. 



1 



vec des logiciels sur la nouvelle culture scientifique et 
technique, on en reste pas ci la prehistoire de la 
micro-informatique. 





MUST POUR 
VOTRE Af ^1 ST 



iS^C^ffii 














CALCOMAT 2 : 

La version la plus puissante de CALCOMAT beneficiant 
des toutes demieres technologies de programmation. 
Toutes les fonctions que J'on peut attendre d'un tableur 
pioJessionnel plus : operations sur format, date, heure, 
commandes de tri. plus de 50 fonctions : 
raatheraatigues. trigonometriques, financieres..., 
macro-fonctions programmables. 15 chiffres 
significatifs, choix de runite [Fr, S, cm...), 
tableur 65535 x 65535 cellules, fusion de plusieurs 
feuilles de calculs en une seule avec correction de 
references, copier/couper/coller des blocs de cellules, 
insertion de lignes ou de colonnes. aftichage de 18. 35 
ou 45 lignes a I'ecran, impression par intervalle, 
definition des titres inamovibles en premiere ligne ou 
colonne, selection des options par menus, au clavier 
ou par boite de dialogue, representation des dormees 
sous 8 formes graphiques ; histogrammes en 2 et 3 D, 
barres manhattan. camemberts, courbes. surfaces, 
cumuls 2 et 3 D. definition du style du texte (gras, 
italique...), sortie sous forme de ftchiers METAFLE 
ou standards CALCOIuIAT 2. Ref. ST 024. 890 F. 



SUPERBASE : le standard en SGBD. 
SUPERBASE s'est impose grace a ses performances 
exceptionnelles et est devenu, en moins de 6 mois, 
le SGBD le plus vendu en France. Aujourd'hui nous 
vous presentons SUPERBASE PROFESSIONAL, 
version encore plus puissante, veritable systeme 
d'informations, incluant : une base de donnees, un 
generateur de f ormulaires, un langage de program- 
mation et un editeur de textes. Ses nouveaux 
modules vous permettent d'automatiser en toute 
efficacite I'ensemble de vos taches de bureau. Pour 
les utilisateurs de SUPERBASE. nous proposons 
une offre de mise a jour pour passer "en douceur" 
sur SUPERBASE PROFESSIONAL. Pour en savoir 
plus et recevoir une docimientation SUPERBASE 
PROFESSIONAL, adressez-vous a votre revendeur 
ou contactez-nous. Prix : 2 490 F. 






/V1ICRO/1PPLICATION 

13 nie Sainte-Cecile 75009 PARIS 

Tel, 11147703244 



I 



GRAPfflSMEENGFA: | 

Decouvrez les secrets du graphisme | 

sur ST. Realisez facilement les I 

graphismes les plus fous, maitrisez le I 

dessin en 2 et 3 D. creez des | 

animations... Grace aux routines en C I 

et assembleur . devenez un vrai I 

professionnel du graphisme sur ST. 
Parmi les sujets traites : spntes, 
programmation sous GEM, 512 couleurs 
simultanement a I'ecran... 
Ref. ML 502. 249 F. 800 p. Ref. ML 
602. 349 F le Uvre et 2 disquettes de ] 

programmes. \ 
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EDITIONS /MICRO /APPLICATION 



•A 



DMandat D Cheque D Carte Bleue 
dioqiies a I'ordre deMirra AppUcalioo. 


1 1 1 1 1 1 1 1 1 










rnriermtiil-l 1 1 1 1 1 



DUfuBion Librairies ; 

6D1TI0NS RADIO -Tel. : 432963 7C 

Disliibution : 

Suisse; MICRO DISTREBUTIOS SJl. 

Genevet Tel. : |022( 41.26,70. 

Belgique : EAST COMPUTING 






..:CZ-6606390. 



G RAP H I S M E 



Consu par un agrege de genie civil, Dimension 5 represente ' 

une bonne initiation a la CAO-DAO sur Atari. 11 calcule 

les volumes en gerant les faces cachees. 

Ecrit en Basic GFA, 

il oflre des fonctions ^s*!^, 

interessantes,maisselimite 

a la gestion des segments 

«v de droite. 

\ 




R A P H i S M E 



|es programmes de CAO-DAO 
trois dimensions ont tou- 
jrs butesur lescourbes. Sur 
quels points s'appuyer pour gerer 
une sphere ? Quels reperes utiliser 
pour representer une surface courbe ? 
La plupari des logiciels actuels se 
limitent a la gestion de quefques 
courbes simples, d'une fapon qui 
ne donne d'allleurs que rarement 
satisfaction. 

Dimension 3 se contente de gerer 
des segments de droite. Les cour- 
bes seront approchees par des 
polygenes au nombre d&facettes 



Dimension 3 a 6t6 realise avec le- 
souci de simplifier la realisation de 
volumes complexes. II se compose 
de trois programmes : lediteur ob- 
jet, I'editeur structure, et I'editeur 
dessin. Les sorties seront impri- 
meesou dirigees sur table tragante, 
le logiciel etant prevu a rorigine 
pour un trace ur Sharp CE 51 6 P. 



Trois notions reviennent tout au 
long de ces programmes : le vo- 
lume, I'objet, et la structure. 
• Le volume est compose defaces 
planes, chacune d'elles etant bor- 
dee pa r des segmentsde droite. Les 
autres types de volumes ne sont 
pas rea I i sables, cequi resume assez 
bien les limitations de Dimension 3. 
•L'objet est un volume relative- 
ment simple, cree a partir de "I'edi- 
teur objet". II seconstruila partir de 
polygenes, de points, et de seg- 
ments. 
•Une structure est un volume cree 



a partir de "I'editeur structure", en 
assemblant.comme avec un mecano, 
les objets realises avec le pro- 
gramme precedent. Une structure 

est done un volume complexe rea- 
lise avec des objets. La construc- 
tion d'un volume complexe est done 
grandement facilitee par I'etape 
objet, qui permet de construire ou 
de corriger chaque element inde- 
pendamment de I'ensemble, et de 
gerer simplement les erreurs ou les 
retours en arriere qui accomps- 
gnent toute conception elaboree. 
L'ensemble des programmes est 
relie par un menu general. Les pro- 
grammes "editeurs" peuvent en 
outre communiquer directement 



CODE DEIA ROUTE 
EN TROIS DB1ENSI0NS 



La prise en mam de Dimension 3 
suppose une certaine familiarite 
avec le fait qu'un volume se com- 



pose de trois dimensions, et qu'il 
faudra en consequence entrer. cha- 
que point en fonction de ses coor- 
donnees par rapport a chacun des 
trois axes ; OX, OY. et OZ. 
Le programme utilisera trois listes 
pour se reperer : une liste de 
points-cle(les sommetsdu volume). 
une liste de segments {les aretes), 
et uneiiste de polygenes (les faces 
du volume). Dans le cas d'un pro- 
gramme gerant des courbes, il est 
facile d'imaginer le surcroit de 
complexite provoque par la gestion 
de faces non planes. De meme, 
dans le 'cas d'une approximation 
par polygones, le nombre d'aretes 
fera gagner en precision ce que le 
programme perdra en temps de 
calcul. Un simple cube se compose 
d'une listedehuitpoJnts, d'une liste 
de douze segments, et d'une liste 
de six polygenes 

Mais de combien de plans se com- 
poserait le volume resultant de I'm- 
tersection de trois spheres appro- 
chees par des polygones a vingl 
cotes ^ Et combien de calculs I'or- 



dmateur devrait-il realiser si Ton 
deplagait une des spheres avec la 
souns ? Beaucouptrop pourquece 
soit pratique a uliliser. 



LIMITATION DE COMPLEXITE 



Pour eviter que I'Grdinateur ne se 
mette en greve, un certain nombre 
de limites ont ete imposees. L'en- 
semble des trois axes sappelle 
"repere", et c'est par rapport a lui 
que les coordonnees de chaque 
point seront mtroduites au clavier. 
Lechelle etani fixee, les nombres 
rehires seront compris-entre un et 
mille, et seront des nombres entiers 
calcules selon I'unite choisie. Pour 
chacun des volumes realises, il sera 
possible de visualiser de face, de 
cote, de dessus, ou en perspec- 
tive 

Les parties devant etre retravaillees 
seront eventuellement ag randies 
par la fonction "zoom" geree par la 
souris, en delimitant la portion de 
I'ecran qui remplira ensuite I'ecran. 



I FTRHTFR HimilHtn!) 



EditEur Structure 



Effacer 

Menu general 

Editeur Objet 

Dessin en uues cachees 

Charge 

Quitter 

Dir B;\*,STR 




G R A P H i S M E 



rW L'EDITEUROBJET 

Premiere etape de la creation d'un 
volume compiexe, I'editeur objet 
permet de manipuler points, seg- 
ments, et polygones. Les fonctions 
rappellent celles des programmes 
classiques tie dessin industriel. Les 
formes de bases peuvent etre stoc- 
kees (,OBJ) et rappelees. devenant 
ainsi des primitives de formes plus 
elaborees. On fignolera les details 
grace a la fonction zoom. 
Pour les formes qui s'y pretent. une 
facihtede creation est of ferte :si un 
poiygone est defini comme regu- 
lier. il s'uffitdedonner le nombrede 
facettes (vingt maximum) pour que 
la figure soit creee automatique- 
ment. Pour realJser des "plans de 
face", c'est-a-dire des plans tels 
que chacun de leurs points soit 
situe dans un plan perpendiculaire 
a I'axe OY (par exemple, un mur 
d'un immeuble), il suffira de preci- 
ser r^loignement par rapport au 
plan XOZ. En cas d'erreur, un sim- 
ple glissement du plan corrigera 
i'lmprecision, Pour les polygones 
irr^guliers. le deplacement du cur- 
seur par les fleches ou la souris 
active un compteur de coordon- 
nees, acceierant ainsi le processus 
a condition d'avoir acquis une bonne 
dexterite. 

Le logiciel affiche en permanence 
les coordonnees du curseur, ainsi 
que Tangle forme par les deux der- 
niers points avec "I'horizontale", La 




louche "E" efface le dernier seg- 
ment, et la touche "F" ferme le 
poiygone. 



SOlfflSAUXSOMMETS 



La fonction de deplacement agit a 
la demande sur points, segments et 
polygones. La touche Espace 
annuls la derniere translation, ce 
quiautorisequelqueserreurs even- 
tuelles dans le maniement de la 
souris. Le deplacement, ou transla- 
tion, s'effectueen precisantcequ'il 
faut manipuler, Lesystemeneconnait 
que lessommets ■ pourd^placer un 
segment il faut le determiner a 
travels dpu< points precis qui sunt 
chacune dp ses e/tn-nntPS 




En eftet, pour economiser la place 
memoire et le temps de calcul, le 
logiciel n'a pas besoin de connaitre 
individuellement chacun des points 
du segment. Cela permet egale- 
ment de comprendre pourquoi les 
courbes, et surtout les intersec- 
tions des surfaces courbes, se- 
raient particuiierement longues a 
calculer. Comme il est difficile de 
positionner la souris en un point 
precis, le logiciel reste capable de 
savoir, par approximation, quel est 
le sommet le plus proche a prendre 
en consideration. 

D'autresfonctions vontmaintenant 
simplifier le positionnement des 
surfaces et leur liaison, afin de rea- 
liser des volumes. 

<7\LA PUISSANTE FONCTION 
Vs7 LIAISON 

La fonction liaison est probable- 
ment la plus puissante du logiciel. 
Elle permet, a partir de deux poly- 
gones de formes quelconques, de 
realiserun volume, par simple jonc- 
tion des points entre eu!<. Cette 
operation est automatique, meme 
si ces polygones n'ont pas le mgme 
nombre de faces. Cependant, si la 
creation du volume se revelait am- 
bigue, la question serait alors po- 
see. et I'utilisateur aiderait lui- 
meme le systeme a prendre une 
decision, Le mode d'emploi donne 
un exemple clair d'interpretations 
coherentes quoique opposees. 
La m^thode employee permet de 



GRAPHISME 



comprendre la complexite des pro- 
blemes rencontres en trois dimen- 
sions, tout en donnant une bonne 
idee des modes de simplification. II 
serait interessant de realiser des 
applications en hypergeometries, 
avec plein de dimensions qui n'exis- 
tent pas ciairement. Certains mar- 
thematiciens s'y sont d'ailleurs exer- 
ces, avant de devenir fous ^- 

OPAClFIIRLASEAlITira 



Afin de favoriser une bonne per- 
ception visuelle des volumes reali- 
ses, et des -consequences d'une 
decision en cas d'ambiguite, le 
logiciel propose d'opacifier ou de 
rendre transparents les premiers 
plans : I'opacification effacera les 
faces cachees, la transparence les 
rendra visibles, au risque de complexi- 
Fier des figures deja chargees. Des 
volumes pleins peuvent aussi etre 
troues, mais ces operations pre- 
sentant des nsques d'ambiguite 
lorsqu'il s'agit de relier deux poly- 
genes dont au moins un troue. il 
vaut mieux ne realiser les trous 
qu'une fois les volumes determi- 
nes La combinatoire resultant des 
ambiguites sur cheque point ris- 
querait d'occasionner des pertes 
de temps importantes, et eventuel- 
lement, des erreurs. 



ABERRATIONS 
NON CONTROLEES 



Certaines des fonctions presentes 
dans Dimension 3 ne realisent pas 
de verifications de coherence, afin 
de gagner du temps et de la place 
memoire, Des aberrations peuvent 
en resulter, risquant ainsi de faus- 
ser !e calcul des parties cachees. 
C'est done a I'utilisateur de verifier 
I'ad equation desesdemandes avec 
lesfonctionnalitesde Dimension 3. 
et ce principalement dans le travail 
lie aux plans de face. 
Certaines fonctions, en effet, ne 
savent pas travailler dans un plan 
perpendiculaire a un plan de face. 
Lorsque la notion d'objet est bien 
maitrisee, il jeste a assembler les 
Db]ets en structures. L'editeur objet 
se chaine automatiquement sur l'e- 
diteur structure", permettant d'as- 
sembler un objet des qu'il est pret. 



Les fichiers structure sont specifies 
par le suffixe .STR 
Pour appelerun objet, ilfaudrafaire 
appel a la fonction "transferf d'un 
objet". Grace aux fonctions "ec bel- 
le", "symetrie" effusion", ildevient 
possible d'assembler des objets 
simples en objets complexes, mais 
la fusion devient alors definitive La 
fonction "symetne" permet par 
exemple de transformer une por- 
I tiere droite en portiere gauche, ce 
que ne saurait obtenir une simple 
fonction de duplication et rota- 
tion. 



LECOINDURALEUR 



Dimension 3, au-dela de ses quali- 
tes, presente quelques defauts, Les 
disquettes sont livrees sans repere 
de type "A" et "B", ce qui amene a 
les confondre, Apparemment, la 
seule utilisation prevue consiste a 
utiliser ces disquettes, sans instal- 
ler I'ensemblesurle disquedur. En 
outre, la gestion d'erreurs est rudi- 
mentaire puisque. par exemple, le 
fait d'introduire la disqueite A au 
lieu de la disquette B amene le 
systeme a "planter", et a sortir du 
programme : retourau bureau GEM I 
Les programmes Editeur objet et 
Editeur structure ne sont pas com- 
patibles avec des outils de bureau 
comme Cliche ou Snapshot la fe- 
netre de Cliche, en disparaissant 
laisse un gris a la place du dessin 
qui devrait se trouver en dessous 
L'utilisation d'une touche comme 
Alternate pour revenira la fonction 
precedente rend bien difficile la 



copie d'ecran, qui s'effectue nor- 
malement par Alternate + Help. 
Ajoutons, sur Mega ST 4 avec im- 
primante laser, blitteret GDOS 1 8, 
une inversion d'ecran qui rend le 
travail difficile, en blanc sur noir. 
Bref, il manque ce respect des nor- 
mes qui rend un produittotalement 
convivial. 



MENTION ASSEZ BIEN 



Neanmoins, Dimension 3offre une 
bonne initiation a la CAO-DAO. 
Peut-etre une version 2 permettra- 
t-elle d'attenuer les defauts dont 
nous avons parle, et.d'adjomdre 
des sorties pour d'autres traceurs 
que le Sharp, ce qui n'est pas le cas 
actuellement. Point positif, les a- 
mateurs de programmation trouve- 
ront a la fin du mode d'emploi des 
exemples de sous-programmes rea- 
lises en Basic GFA. 
Si Ton devait conclure a propos de 
la Vitesse, le mode d'emploi repond 
de lui-meme a cette question : Di- 
mension 3 n'est pas un jeu mais un 
ut 1 1 ita i re, "Letempsd 'execution, s'il 
reste acceptable, n'est pas un in- 
convenient majeur.' II faudrait de 
toute fagon bien plus de temps 
pour effectuer a la main le meme 
dessin, meme avec une plus faible 
precision " 

Jacques de Schryver 
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SAD 87 



Comme vous avez pu en avoir un apergu dans le demier 
numero de Ml, Atari etait present au SAD (Salon des 
Artistes Decorateurs) qui s'est tenu au Grand-Palais du 26 
novembre au 20 decembre 1987. k SAD est une biennale 
ou I'on peut voir tout ce qui se aee de nouveau en matiere 
de design et de creation contemporaine. Environ six cents 
createurs (designers, architectes, plasticiens...) de vingt 
nationality differentes etaient presents sur 12 000 m^ 
d'exposition pour presenter leurs realisations. 



LES 

ATEUERS 
ATARI - 
ART 
mTHL 



-fk 



,_. . a contribue a la vie de ce 
SAD 87 en apportant le sup- 
port Technique permettant, 
pour la premiere fois, au SAD 
d'avoJr son propre journal. A I'ori- 
gjne de celui-ci, Jean-Pierre Gar- 
rault, le president d'Art Virtuel, 
auteur du projet de trois ateliers de 
creation assistee par ordmateur, 
dont la realisation en temps reel 
d'un journal quotidien 
Artvirluel.fondeen 1 987,estnede 
la rencontre de Jean- Pierre Gar- 
rault ("designer") et de Jean-Luc 
Faubert (photographe; graphiste). 
II regroupe des artistes (designers, 
musiciens, pemtres, videastes.. ) de 
differentes nationalit^s qui ont pour 
denommateur commun d'utihser 
I'outil informatique pour- realiser 
leurs oeuvres. Art Virtual propose 
ses creations sous rorme d'exposi- 
tion s, ds films videos, ou de specta- 
cles.. 

GRAPHISME DESIGN ET 
EDITION ELECTRONIQUE 

Trois ateliers de creation informati- 
ses ont done ete mis en oeuvre 



grace a Atari et Art Virtuel pendam 
toute la duree du SAD: 
— un atelier de graphisrne. anim 
par les membres d'Art Virtuel. dom 
en permanence Jean-Luc Fauber 
et Rashel B. de F. (infographe pho 
tographiee travaillanl avec la ta 
blette CRP dans le dernier ^ST] ei 
des etudiants de I'ESDI (Ecole su- 
p^rieure nationale de Design in- 
dustriel) permettait aux visiteurt 
d'spprecier la creation et le traite 
ment de I'image a I'aide des outil; 
informatiques. 
L'alelier disposait de quatre Ata 




ST[1040et MegaST),delogiciels 
de DAD {Neochrome, Degas Elite, 
Spectrum...}, de logiciels d'anima- 
tion mais aussi de tablettes graphi- 
ques (CRP), de tables de digitalisa- 
tion (Digit Kaiser) d'une camera 
video JVC IK 1 500, d'une camera a 
cristaux liquides Pulnix TIVl 60, et 
entin d'un scanner Hawk. Tous ces 
peripheriques etaient mis a la dis- 
position des graphistes par CICI. 
Ces derniers disposaient aussi d'un 
systeme Degrafe qui affiche 65 000 
couleurs a I'ecran-et fait partie des 
systemes utilises dans les studios 
de creation d'images de synthese. 
Get atelier realisait en permanence 
des images de synthese ainsi que 
des illustrations pour le journal, 
— un atelier de design et d'archi- 
tecture ou le public sssistait a des 
demonstrations de logiciels de CAO 
en 2 D et 3 Dtels que ZZ 2D (Human 
software), logiciel de dessm techni- 
que en deux dimensions qui pi lota It 
une table tragante Angalis DXY 
990, et Arkey (Mecanorma), logi- 
ciel de CAO/DAO plus particuliere- 
ment destine aux architectes. 
Dans I'atelier Design, un poste etait 




reserve a Christian Lavigne (Art Vir- 
tuel), poete plasticien venu a I'art 
abstrait par le biais d'etudes scien- 
tifiques et qui a cree, entre autres 
choses, des bijoux en polymetha- 
crylate. La plupart de ces bijoux 
viennentdecourbesen representa- 
tions parametriques trac6es avec 
un Atari 1 040 ST; tous les dessins 
sont alors mis en programme dans 
une machine laser a commands 
numerique qui decoupe le metha- 
crylate transparent, colore ou fluo- 
rescent aux formes et aux echelles 
voulues. 

Nous reparlerons de la creatio.n 
artistique, de Christian Lavigne et 
d'autres createurs dans nos pro- 
chains numeros: la creation artisti- 
que etant probablement I'une des 
possibihtes les plus attachantes et 
les moins explorees sur le ST. hor- 
mis la musique et le dessin. 
Ouvrons une parenthese sur I'art et 
rinformatique. Certains peignent 
sur I'ecran de leur machine, d'au- 
tres sur les machines directement 
comme vous avez pu le voir dans le 
dernier 1ST. L'Atari dernier cri pho- 
tographie au SAD est I'oeuvre de 
Mio de Milliot, un createur plasti- 
cien qui presentait sa lignede vete- 



ments peintsa la main Mioyinclut 
des matieres et des produits de 
synthese. afin de donner une "im- 
pression" artistique due aux cou- 
leurs, un phrase peinfure. Alors, si 
votre ST a grise mine et si vous 
n'avezpas la patience qu'Atari sorte 
uneseriespeciale, peignez-levous- 
meme, mais la coque seulement... 
— et enfin, un atelier d'edition elec- 
tronique ou etait realise jour apres 
jour \e Journal du SAD. Les partici- 
pants disposaient de deux postes 
de PAD (deux Megas ST et deux 
imprtmantes laser SLM 804), et du 
logiciel de PAO Fleet Street Publis- 
her. Trois postes de redaction equi- 
pes de 1040 ST permettaient aux 
journalistes de.saisir leurs articles 
grace a First Word et Evolution. 
Mais le Journal du SAD, ce fut 
surtout un travail d'equipe entre les 
membres d'Art Virtuel, d'Intercom 
[Association nationale des etudiants 
en information et en communica- 
tion) et d'IPT (Departement d'infor- 
matique pour tous de Paris VIM). 
Art Virtuel s'est distingue par sa 
competence graphique, sa collabo- 
ration a la maquette et la coordina- 
tion de I'equipe. Intercom a assure 
toufe la partie redactionnelle du 



journal : interviews, enquetes, 
reportages sur les exposants et 
leurs creations mais aussi sur tous 
les evenements et animations di- 
verses qui ont compose la vie de 
I'univers SAD pendant presque un 
mois,.,. Un redacteur en chef etait 
nomme tous les jours parmi les 
etudiants pour superviser le travail 
de la redaction, ce qui donnait a 
chacun la possibilite de tester son 
sens des responsabilites sans avoir 
toutefois le temps d'attraper "la 




Les bi]Oux mathfematiquea 
de Christian l^^gne 




grosse tete . 

Les membres d'IPT etait charges, 
quanta eux, de la composition etde 
la maquette du journal qui, quel 
que soit le logiciel de PAO utilise, 
demandent pas mal d'experience et 
de savoir-faire avantde maitriser au 
maximum cet art nouveau. Aides 
parun representantde Fll forme sur 
Fleet Street Publisher, ils ont admi- 
rablement assume un travail lourd 
et fastidieux sans lequel le journal 
n'aurait pas vu le jour. 
Vingt numeros de huit pages, tires 
chacunen moyennea 4 000 exem- 
plaires et distribues gratuitement 
chaque jour dans le SAD, sont nes 
de cette union fructueuse de vingt- 
cinq jours de collaboration qui. si 
ellefut parfois diffficile, n'enfutpas 
moins tres enrichissante pour tous 
les participants de cette experience 
novatnce. Une experience collec- 
tive reussie si Ton en croit les reac- 
tions des exposants et des visiteurs 
qui, au boutde quelques jours, ont 
commence a rechercherdes nume- 
ros manquants pour leur collec- 
tion. 

Le Journal du Sad a ete. le temps 
d'un salon, un bon moyen d'infor- 
mation, le miroir fugace de la vie 
creatnce et foisonnante du petit 
mondedu SAD 87, 
En delnors des Ateliers Atari-Art Vir- 
tuel, on pouvaitvQir unefoule d'ob- 
jets curieux, utiles ou non. admira- 
bles ou incoherents mais toujours 
surprenants. On trouvait non seule- 
ment des designers et des decora- 
teurs en lout genre, mais aussi des 
scenographes qui transmettaient la 
vie de leurs univers interieurs a des 
decors, des mises en scenes d'ob- 
jets ou de lieux qui pouvaieni 
atteindre la totale derision ou tou- 
cher la plus grande perfection. J'ai 



choisi de vous montrer et de vous 
parler de quelques objets et en- 
droits decouverts ga et la au hasard 
de mes promenades dans le vais- 
seau de la force creatnce. Ce choix 
est totalement aleatoire, il y aurait 
eu tant a montrer. 

L'ESPACENADOR 



Un des endroits les plus fascinants 
du SAD etait I'espace Nador. C'est 



Espace 3 de I'espace Nador 
Philippe Noir et Christine de VicI 



un lieu de repos destine a etre 
integre dans les immeubles de bu- 
reaux. L'espace Nador est a la fois 
une oeuvre d'architecture et de 
scenographie congue par Philippe 
Noir et Christine de Vichet 
Trois espaces le compose, chacun 
porta nt unesymboliqueetun rayon- 
nement particuliers. Chaque espace 
est construit autour de formes sim- 
ples, elementaires et symboliques 
auxquelles la lumiere et ses jeux, la 
sculpture, la musique et le verbe 
poetique donnent vie. L'harmonie 
de ces espaces et de ce qui les 
anime est telle, ques'y tenirapporte 
leretoura I'equilibre interieuretpar 
consequent au repos. 
Nador fait appel a i'ordinateur La 
programmation des eclairages est 
effectu^e a pariir d'un jeu d'orgue 
equips d'un microprocesseur qui a 
memorise le programme d'enchai- 
nement des eclairages sceniques ; 
I'ensembleest pilote par un magne- 
tophone dont la bande son a ete 
codee. Les signaux qu'elle emet 
sont transmis au jeu d'orgue qui 
declenche les eclairages en conse- 
quence. L'espace architectural se 




construit. ainsi, a partir de la lu- 
miere qui modifie en permanence 
la structure originelle, 
Philippe Noir et Christine de Vichet 
ont regu pour l'espace Nador un 
SablierBaccaratde la creation, prix 
decerne aux Irois laureats les plus 
creatifs, 

DESIGN EXTREME 



Dans un tout autre genre et pour les 
cas de fatigue extreme, on pouvait 
envisager d'aller au stand Design 
Extreme ou il etait possible de voir 
les cercueils "nouveau lool<" crees 
par Patrick Nadeau et Didier Rie- 
sen Ces derniers ont remporte le 
concours organise par Les Pompes 
fu neb res sur un theme un peu parti 
culier et sans precedent dans le 
design le cercueil 




RasEurez-vous. les auteurs de cette 
realisation n'avaient rien de fune- 
bre, Ces deux jeu nes designers, qui 
Congo I vent habituellement des meu- 
bles. ont simplement etetentes par 
le pari de faire evoluer dans la 
forme et dans la conception les 
rituels de la mort, 

MARIAGE DERISION 

II ne fallait pas non plus manquer le 
manage derision de Patrice Nouris- 
sat, une scenographie epoustou- 
flante laissant libra cours a I'imagi- 
naire et surtout a I'humour. 
C'est dans une ambiance mystique, 
qu'est mis en scene un mariage 
tourne en derision ou tous les pon- 
cifs sont presents et les symboles 
du manage parodies Rien n est 
epargnp la c^remonie se tient au 
milipu d un bassin d eau les murs 
sont de herre nappes damasiees 
|p plafond en tulle ponctue dam 
poules blpues chgnotant au rvthme 
d une musiqup de circonstance 
Lautel est une fontame Ips manes 
sont des sieges Ip buffpt a des bras 
qui offrent des petits fours etc 
Ripn ne manque pas meme les 
cierges qui sont la pour rep resenter 
le theatre de I eglise sans lequel la 
derision ne serait pas totale 
Et SI sur votre chemm vous passiez 
devantlessieges Jumos deSylvie 
Lapidouse il etait difficile dp resis 
ter a la fascination de cps deux 
( rjissants de lune a rettp r^Lher 
( hn de la gemellite dan I r I |--i 1 1 
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quete de I'autre ou d'un autre en 
soi-meme ? Vous decouvnez aussi, 
a une croisee de chemins, les 
totems colores de Jacki (Jacques 
Tosseto). a vous faire douler d'etre 
encore un adulte tant ils rendaient 
intacte la magie de I'enfance 
Celle-cidurait encore SI vous regar- 
diez le Grand-Palais le soir avec sa 
verriere toute illuminee de bleu, 
oeuvre de Yann Kersale qui lui a ■ 
valu de recevoir un Sablier Bacca- 
rat de la Creation. 
Tant de choses a voir, absurdes, 
incoherentes. etranges. magiques, 
poetiques Tant d'univers a decou- 
vnr, qu'au boutde quelques jours, il 
etait toujours possible d'y perdre 
son chemin et d'y decouvrir des 
formes et dfis couleurs nouvelles. 




Jumos Sylvie l^pidi 



Ch t N lup Ip juum-il du AD d 
remph ^^a vocation il a nilise juur 
apre'i juur le non identifte ^sspm 
blp le'^ photos et les noms des 
obiets parle des creatpurs et de 
leuis demarches fouille creuse 
cherche ^ comprendreet a commu 
niqupi le resultal de ses recher 
uhps II a eteunquidp un initiateur 
in point de repere pour tous les 
hribitants de la planetP SAD visi 
teurs ou exposants Les Ateliers 
Atari Art Virtuel une experience 
reussie ou I ^rt I mformatique et la 
communication se sont trouvesetroi 
tPment m^les It- tpmps d un salon 
GhiBlaine Geneslay 
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B^fk^^V on.c'est vrai, quoi:J'c 
B^^^wbranche com me ilfaut,y'a le 
^^^^'pferequi gueule parce queje 
squatte la tele et qu'il va rater So- 
chaux -Saint-Etienne, et je me re- 
trouve avec un ecran vert avec des 
petits dessins dessus. Ah tiens, j'ai 
une fleche qui bouge lorsque je re- 
mue la souns, Mais a part q;a.,, 
C'est le genre de reflexion que I'on 
peutsefaire lorsque Ton vientd'ac- 
querir un ST, et plus specialement 
si c'est le premier micro-ordinateur 
quel'ontouche, C'est pourcjuoi nous 
avons decide de consacrer quel- 
ques pages de ce numero a tous 
ceux qui se trouveraient dans ce 
cas-la. afin de leurvenir en aide. 

ETUE MANUEL, ROBERT? 

La premiere chose a faire pour de- 
couvrirun nouveau materiel, que ce 
soit un ordinateur. une machine a 

1 aver ou un couteau Suisse, c'est de 
lire attentivement le moded'emploi, 
Rigolez pas, je connais personnel- 
lement plusieurs personnes qui se 
croyaient capables de.s'en sortir 
toutes seules, et qui ont vite du de- 
chanter. Alors prenez votre temps, 
mais surtout lisez et relisez le mode 
d'emploi si vous en avez un, Ca de- 
cantera deja pas mal de chose, 
croyez-moi. 

Quel modele de ST venez-vous 
d'acquerir? Parce que le vendeur 
vous a surement bassine des trues 
de 51 2 Ko, de mega, de simple face 
et de double face, et que, peut-etre. 
vous etes encore en train de vous 
demanderce que celasignifie. Alors 
on va faire un petit tour rapide du 
■cote du vocabulaire atarien. 
Le 520 ST possede en standard 
51 2 kilo-octets de Ram, et un drive 
simple face, Ce qui. signifie qu'il est 
capable de rangerdanssa memo ire 
524 288 "caracteres", et que son 
lecteur de disquettes integre peut, 
lui, en contenir 368 640. Bien sur, 
ces chiffres ne signlfient pas grand 
chose' il suffit de savoir que ce 
n'est deja pas mal du tout. 
Le 1040 ST, lui, a une memoire 
deux fois plus grande [un mega 
egale deux fois 51 2 Ko) et un lec- 
teur de disquettes d'une capacite 
double, Quant aux Mega, ST 2 et 
ST4. ils possedent respectivement 

2 et 4 megas de memoire. et cha- 
cun un lecteur double face. Toutes 
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Petit Papa Noel est descendu du del, avec dans sa hotte des 
cadeaux par milliers. Parmi eux, un ST. Mais comment ga 
marche, c't'engin-la? Et qu'est-ce qu'on peut faire avec? 



ces differences expliquent, on s'en 
doutait, les differences de prix entre 
chaque models de ST. 

SOl]SIS,CEST POUR U PHOTO 

La souris, c'est ce petit accessoire 
indispensable qui se connecte au 
clavier, etqui serta balader la petite 
fleche noire sur I'ecran [pour plus 
de comprehension et de clarte, ap- 
pelez-la des maintenant "curseur", 
merci pour elle). Elle dispose de 
deux boutons dont le gauche sera 
le plus souvent utilise : c'est lui qui 
servira ^ choisir parmi plusieurs op- 
tions, a valider, a charger un pro- 
gramme... Le droit n'aura qu'une 
fonction accessoire, uniquement 
dans certains logiciels. 
C'est egalement gr§ce a la souris 
que I'on activera les menus derou- 
lants, moyen simple et pratique de 
donner a I'utilisateur le choix entre 
plusieurs options au sein d'un pro- 
gramme. 

Puisque les presentations sont ter- 
minees, passons maintenant aux 
choses un peu plus... serieuses. 
Vous avez du (normalement) trou- 
ver dans le carton d'emballage de 
votre ST tout neuf, deux disquettes 
grises sur lesquelles sont inscrits I 
les mots "language disk". Prenez 
celle sur laquelle figure en plus "ST 
Basic", inserez-la dans la fente du 
drive, allumez la machine et atten- 
dez une dizaine de secondes. Vous 
devriez maintenant avoir un ecran 
semblable a celui presente ci-des- 
sous: 




C'est ce qu'on appelle le bureau de 
Gem (en anglais: Gem Desktop). Les 
trois petits dessins dans la partie 
gauche de I'ecran sont appeles des 
icones, et representent pour les 
deux du haul, les lecteurs de dis- 
quettes disponibles, et pour celui 
du bas, une poubelle dans laquelle' 
vous "jetterez" les fichlers dont 
vous ne voulez plus sur votre dis- 
quette. 

Maintenant, amenez le curseur de 
la souris sur I' i cone du lecteur A. et 
cliquez deux fois de suite, tres rapi- 
dement [cliquer veut dire exercer 
une breve pression sur le bouton 
gauche de la souris). Une fenetre 
devrait normalement s'ouvrir, dans 
laquelle d'autres icones apparais- 
sent. representent chacune un fi- 
chier de la disquette. II peut y en 
avoir de trois sortes differentes. 




Subtile comparaison: le Gem Desk- 
top est votre bureau ; les lecteurs de 
disquettes sont vos tiro irs . les dos- 
siers, des chemises, et les fichters 
et programmes, vos documents. 
Tout cela respecte une hierarchie 
de rangementdes documents, sem- 
blable a celle que vous utilise; tous 
les jours, que ce soit chez vous ou 
au boulot. D'aiMeurs. c'est fait ex- 
pres, pour simplifier les relations 
homma-machine. 

Si vous deplacez le curseur avec la 
souris sur la ligne du haut de I'e- 
cran, vou-s verrez apparaitre une 
sorte de liste commande, Ca s'ap- 
pelle un menu deroulant. Menu 



INITIATION 



parce qu'il permetun choix, commfi 
au resto. et deroulant parce qu'il se 
deroule. Que diable I 
Exercez-vous a cliquer, a double- 
cliquer, a vous balader dans les 
menus deroulants, c'est vraiment 
pas complique. 

LES MENUS A LA CARTE 



Histoire de se famlliariser un peu 
avec le Gem Desktop, on va faire un 
petit tour de reconnaissance des 
menus par defaut. Dans I'ordre, on 
a: Bureau, Fichier, Visualisation et 
Options-, 

— Le menu Bureau contient comme 
premiere option "Informations bu- 
reau.,.". Si vous la choisissez, un 
message de copyright de Gem est 
affiche ^ I'ecran. Pour en sortir, il 
suff it de cliquer sur la case "CONFIR- 
MER" ou d'appuyer sur la touche 
"Return". 

Vous pouvez egalement avolrd'au- 
tres options; c'est ce qu'on appelle 
"les accessoires de bureau" (en an- 



glais: Desk accessories). Lesacces- 
soires sont des programmes char- 
ges en memoire lors de I'mitiali- 
sation du ST, et qui attendent sa- 
ge menl d'etre appeles. Vous devriez 
actuellement en avoir quatre pre- 
sents [si vous avez boote avec la 
disquette langage}: "Panneau de 
controle", "Emulateur VT52". "Ins- 
tal; Imprimante" et "Instal. RS232". 
— Le menu Fichier contient les op- 
tions "Ouvrir". "Informations,..", 
"Nouveau dossier...", "Fermer", 
"Fermer la fenetre" et "Formata- 
ge,.". 

•Choisir "Ouvrir" equivaut a dou- 
ble-cliquer sur une icone: person- 
nellemefit, je ne m'en sers jamais. 
•"Informations..." permetd'obtenir, 
devinez quoi, des informations, sur 
une disquette (nombre de dossiers 
et d'objets, place occupee et place 
disponible), sur un dossier (idem) 
ousur un fichier (taille). On peut de 
plus definir un fichier comme etant 
en lecture seulement a u lieu de lee 
ture/ecriture, ce qui permet de 
prevenir un effagage eventuel en le 



jetant a la corbeille. 
•"Nouveau dossier..." serf tout 
simplementacreerun nouveau dos- 
sier sur la disquette, pour plus de 
clarte dans le rangement. 
•"Fermer" permet d'enlever une fe- 
netre du bureau; cette option cor- 
respond a un die sur le bouton en 
haut, a gauche de la fenetre (voir le 
chapitreadequat); comme "Ouvrir". 
on ne I 'utilise pourainsi dire jamais. 
•"Fermer la fenetre" est en revanche 
nettement plus interessante: elle 
permet de fermer directement la fe- 
netre. sans avoir a passer par tous 
les dossiers precedemmentouverts 
dans ladite fenetre. D'ou gain de 
temps assez considerable 
•Enfin, "Formatage" permet de... 
formater une disquette, c'est-a-dire 
de la rendre exploitable par le ST, 
Cette operation est indispensable 
pour initialiser une disquette vierge. 
— Les options "Visualisation. icones" 
et "Visualisation textes" du menu 
Visualisation permettentde rempla- 
cer les I ones des fenetres pa de^ 
liqnesdptexte ceq pstnettement 
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plus lisJble lorsqu'il y a beaucoup 
defichiers sur une disquette. 




On a, en 
plus, dans Visualisation 
texte, des informations sur la taJlle 
des fichiers, ainsi que la date et 
I'heure de leur derniere modifica- 
tion, 

— Les options de tri par nom, par 
taille ou par type, permettent de 
changer I'ordre des fichiers dans la 
fenetre, ce qui est pratique pour 
une recherche rapide d'un fichier, 
•"Installer une unite disque" dans 
le menu Options, permet d'ajouter 
une icone de drive sur le bureau 
pour, par exemple, un disque dur 
ou un ram disque. On peut ainsi 
avoir jusqu'a 1 5 disques differents, 
numerotes de A a P, mals on n'en 
utilisera jamais autant. 
•"Installer une application" est une 
option plutot pratique pour dire au 
Gem que tous les fichiers compor- 
tant unecertaine extension (les trois 
lettres apres le point) "appartien- 
dront" a un programme donne. 
•"Definir de preference, ,." porte 
bien son nom; cette option permet 
en effet de regler certains parame- 
tres pardefaut. comme la confirma- 
tion des copies et des suppressions 
defichiers,ou la resolution actueile. 



•"Sauvegarder le bureau" permet 
de creer sur la disquette un fichier 
nomme DESKTOP. INF ("mr pour 
mformatidn") qui, lors de la pro- 
chaine Initialisation, retrouvera le 
bureau dans I'etat exact [fenStres, 
parametres...) ou il etait lors de la 
sauvegarde. 

•Enfin, "Impression de I'ecran" ef- 
fectue une copie de I'ecran sur im- 
primante: cette option est sembla- 
ble a un appui simultane sur les 
touches Alternate et Help. 

ALERTES, FORMUUIRES 
ET FENETRES 



Gem. ce n'est ^as seulementun bu- 
reau, mais pi jtot un gestionnaire 
graphique complet [Gem = Graphic 
Environment Manager, gestionnaire 
d'environnement graphique). Pour 
qu'il dialogue avecvous. sesconcep- 
teurs I'ont dot6 de boltes d'alertes, 
de menus, de formulaires et de fe- 
netres. 

Les boites d'alerte contiennent ge- 
neral un dessm {le point d'interro- 
gation, le pomtd'exclamation, ou le 
panneau STOP), un texte explicatif 
de la situation, et entre un et trois 
boutons donnant un choix a Tutili- 
sateur, Dans le bureau Gem, vous 
retrouverez souvent les boutons 
"ANNULER" el "CONFIRMER". Le 
cadre d'un des boutons de la boite 
d'alerte est souvent plus gras que 
les autres: dans ce cas, ce bouton 
est celui pris par defaut si Ton ap- 
puJe sur Return au lieu de cliquer. 




Les formulaires sontdes extensions 
de boites d'alerte autorisant I'utili- 
sateur a entrer ou a modifier des 
parametres propresauGem ou a un 
programme donne; ils sont compo- 
ses detextes, de boutons, etparfois 
de un ou plusieurs dessins. 




Enfin, les fenetres. Elements com- 
plexes du Gem, elles sont utilisees 
par tous les programmes tournant 
sous Gem (certains s'en passent 
tres bien). Le cadre d'une fenetre 
contient quelques composants es- 
sentiels: 
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GLOSSAIRE 



A r usage des plus neophytes, voici un petit glossal re destine a eclairer 
certains termes plus ou moins specialises employes dans cet article. 

Assembleur : a ne pas confondre avec langage-machine. Le langage-ma- 
chine est le langage "naturel" de I'ordinateur, le seul qu'il comprenne. Ce 
n'est en fait qu'une suite de nombres (codes) ayant chacun une significa- 
tion bien precise. 

Pourfaciljterl'apprentissagedu langage-machine. I'hommea inventeTas- 
sembleur. II s'agit d'une sorte de langage. ou les codes du langage-ma- 
chine sont remplaces par des mnemoniques, plus comprehensibles par 
rhomme. Des programmes ecrits en assembleur sont assembles (compi- 
les] par un programme lujaussiappele"assembleur", mais c'est une autre 
histoire. 

Booter: initialiser I'ordinateur. On distingue le "cold boot" (demarrage a 
froid} et le "warm boot" (demarrage a chaud).Ce3 deux expressions sont. 
pour une fois en informatique, bien imagees. 

En effet, un demarrage a froid consiste a allumer I'ordinateur gr§ce au 
bouton de marche-arret. On considers en effet que la mecanique n'a pas 
encore eu le temps de chauffer... 

Le demarrage a chaud consiste a appuyer sd*r le bouton de reset, sans 
eteindre I'ordinateur. Le demarrage tiede n'a pas encore ete invente. 
C : langage de programmation a la fois evolue et tres proche de la ma- 
chine. Le langage C. directement issu du langage B. permet de creer des 
programmes tres puissants.quoique pas toujoursreussis. Exemple: Gem a 
ete programme en C. 

Cliquer ; exercer une breve pression sur I'un des deux boutons de la squi 
Double-cliquer consiste a cliquer deux fois tres vite.., non! plus vite, sur un- 
meme bouton. 

Gem : Graphic Environment Manager, gestionnaire d'environnement gra- 
phique 

Veritable systeme d'exploitation. inspire du Finder du Macintosh, lu 
meme inspire d'un systeme mis au point par Rank Xerox, C'est lui qui gere 
les fenetres, les menus deroulants. les icones, etc.. tous cesobjets graph- 
ques qui feraient son charme s'il avait ete bien programme. 
Le compagnon indispensable du Gem est ia souris. quoique tout ait ete 
prevu pour s'en passer en cas de deficience. 

Moniteur; appareil semblable a une television, mais d^die aux ordina- 
teurs. Son principal avantage reside dans le fait qu'il permet de s'amusei 
avec son ST. sans empecher grand-maman de regarder Santa Barbara b la 
tele. 

Octet: I'octet est "I'unite de mesure" en informatique: c'est en effet en 
octets que Ton definit la capacite memoire d'un ordinateur ou d'une dis- 
quette, la taille d'un programme... 

Un octet vaul hu it bits, le bitetant I'unite la plus petite, Le kilo-octet est a 
I'octet ce que le kilogramme est au gramme; en plus lourd puisqu'il equi- 
vaut a 1024 octets. Enfin, le Mega-octet vaut 1000 kilo-octets, soit 
1 024 000 octets. 

Simple face : ou double face; se dit d'une disquette ou d'un lecteur de 
disquette. 

A I'instar du dernier disque d'lndochine, une disquette possede deux 
faces, mais lemodele employe sur I'Atari ST (les disquettes trois pouceset 
demi] ne permettent pas de la retourner. 

C'est done au lecteur [de disquette) de se debrouiller pour exploiter la 
deuxiemefacede la disquette. S'il en est capable, c'est-a-dires'il possede 
une deuxieme tete de lecture en dessous de la premiere : on dit alors que 
c'est un lecteur double face. Sinon. c'est un lecteur simple face. 
ST Basic : interpreteur de langage Basic fourni avec le ST. Son plus grand 
avantage est de permettre a son acquereur de disposer immediatement 
d'une disquette vierge. 



— la cellule "close" pour fermer la 
fenStre, ou. dans le cas d'un dos- 
sier, de remonterdans ledossierde 
niveau superieur : 

— la barre "move" pour deplacer la 



fenetre ; 

— la cellule "full" agrandit la fenetre 
a sa taille maximum (tout I'ecran) ou 
lui rend sa taille anterieure : 

— lesascenseurs. horizontal et ver- 
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tical, ainsi que les fleches autori- 
sent le deplacement du contenu de 
la fenetre. afin d'en visualiser les 
parties non visibles ; 
— la cellule "size" permet de modi- 
fier a volenti la taille de la fenetre, 

BASICAZAKAI 



Juste histoire d'etre un tantinet 
complet, il serait juste de parler un 
peu du ST Basic. 

Le ST Basic est "contenu" dans le 
programme appele "BASIC PRG". 
Pour le charger, on precede comme 
sur I'icone concernee. Au bout de 
quelques instants, plusieurs fene- 
tres s'ouvrent a I'ecran, et le pro- 
gramme attend la commande, De- 
placezlecurseurde la souris vers la 
barre de menu (la ligne superieure 
de I'ecran), et plus precisement la 
ou est ecrit "fichiers". 
Le menu doit alors sederouler. lais- 
sant apparaitre plusieurs options. 
Choisissez "Quitter", cliquez, et 
c'est tout. Vous avez fail vos pre- 
miers etderniers pas en ST Basic. Si 
vous tenez absolumeni a program- 
mer en ce langage, ruez-vous chez 
votre revendeur, e: achetez-en un 
autre, par exemple le GFA Basic, 
I'Omikron ou le Stos (voir numeros 
precedents pour choisir). 

C'EST TOUT POUR AUIOURD'HUl 

Voila, on a fini notre tour d'horizon 
du ST et du Gem. Vous devriez 
maintenant savoir vous servir cor- 
rectementde votre ordinateur flam- 
bant neuf, II nevous reste plusqu'a 
vous procurer des programmes (si 
votre revendeur est unfilou, et ils le 
sont tous. vous devriez deia en avoir 
un ou deux...) pour le nourrir un 
peu. 

Achetez egalement la presse spe- 
cialisee, si possible independante. 
genre ?Sr. ainsi que des bouquins, 
vous n'a vez que I'embarrasdu choix. 
Enfin, pour les plus courageux, ta- 
tez un peu de la programmation. 
d'abord en Basic, puis plus tard en 
C et en assembleur, Vous verrez 
alors qu'un ordinateur comme le 
ST. c'est beaucoup plus qu'une 
simple machine de jeux bon mar- 
che.. 

Alexandre Hyon 
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En effet, si le PRO 24 permet de 
visualiser sa partition "bout 
par bout" et de la retravaiiler, 
grace ^ loption SCORE EDIT, il 
n'est pas possible d'lmprimer le 
resultat obtenu. ce qui s'avere ge- 
nant pour faire bosser un chorus a 
I'un de ses potes non "midifie" ou 
faire enregistrer son oeuvre a la 
SACEM ou les disquettes 3,5" ne 
font pas encore loi! La partition 
etant encore un mpyen pratique de 
"voir" la musique, et PRO 24 une 
fagon ideale de la jouer, on congoit 
I'importance du produit. 
Des que le logiciel est "boote", il 
suffit de charger le fichier PRO 24 
sur lequel a ete sauvegarde son 
morceau pour lediter. Aussitot, une 

fnnntrn nnnnrnit nil milimi lin Vn 
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cran : 24lignescomportantdivers'es 
informations representent I'etatdes 
24 pistes, Chaque piste contenant 
des notes voit la case indiquantson 
num^ro devenir noire. A premiere 
vue, il suffit d'entrer la longueur (en 
bar) du fichier a imprimer. 
Fatale erreur, on peut et on doit cli- 
quer sur la presque totalite de la 
fenetre : c'est la page de confi- 
guration. Pour ce faire. on utilisera 
les deux boutons de la souris [gau- 
che pour reduire une valeur. droite 
pour I'inc rem enter}. Pour com- 
mencer, on peut supprimer {de la 
memoire !) la ou les pistes que Ton 
ne desire pas imprimer (a la condi- 
tion qu'on se rappelle ce qu'elle 
contienne). II est egalement possi- 
ble de changer la valeur de la quan- 
tification. Si la meme piste du PRO 
24 contenait plusieurs patterns de 
quantification diff^rente, seule la 
resolution la plus haute serait prise 
en compte. 

Aucune note ne sera affichee comme 
ayant une valeur moindre que la 
quantification adoptee, Ainsi, une 
piste contenant 1 6 double croches 
(1/16) devaleursdifferentes quan- 
tifiees a la croche (done 1 /8) sera 
dessinee a I'ecran et imprimee 
comme etant 8 accords, chacun de 
la valeur d'une croche. Ce n'est pas 
forcement genant mais les gens 
Chez qui I'art du contrepoJnt n'est 
pas inne. et qui, comme moi, ado- 
rent quantifier I eurs pistes doublees 
dans le louable but de gagner du 



temps (sans jeux de mots) risquent 
fort de voir leurs portees se che- 
vaucher, C'est moche et on n'y 
comprend plus rien (on peut heu- 
reusement parametrer I'interii- 
gnage}. 

En revanche, bten que cela ait peu 
de rapport avec le probleme de la 
quantification, I'option SPLIT qui 
separe une piste en deux portees 
(main dro ite/ main gauche par exem- 
ple} rend la presentation plus cia ire. 
Un autre mode, appele ... MODE, 
autorise la suppression des liaisons 
complexes. De meme. REST "net- 
toie" aussi I'ecran en autorisant la 
quantification des silences. Mais si. 
maissi...jem'explique: si une croche 
su ivie d'une double-croche puis d'un 
quart de soupir est modifiee par 
cette fonction a la valeur 1 /8 
(croche). le logiciel affichera la 
premiere croche suivie d'une autre 
croche, eliminant ainsi le quart de 
soupir (ga fait desordre), non sans 
avoir pris le soin de I'ajouter a la 
note prec^dente. La aussi, la parti- 
tion gag ne en clarte. Ensuite, onde- 
finiteffectivement la mesurede de- 
but et de fin de I'impression et en 
route! Exit. 
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Au boutdequelques instants (quel 
quessecondes, tout depend du nom 
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bre de notes a afficher). et apres 
que le logiciel nous a fait patienter 
d'un laborieux WORKIIMG, la parti- 
tion apparait a I'ecran. En haut de 
chaque portee, le numero de la 
premiere mesure est indique. Bien 
entendu. on peut se deplacer dans 
sa partition en se servant des deux 
ascenseurs, le logiciel reprenant la 
presentation de type GEM qui nous 
est tant familiere. 

On peut egalement utiliser I'option 
WIDTH pour changer la'resolution 
de I'affichage (de 100 a 9 999 
pixels), rendant ainsi possible la vi- 
sualisation de plusieurs mesures 
par ligne. Au fait, etes-vous sur de 
vouloir imprimer toutesvos pistes? 
Dans le cas contraire, un petit tour 
dans STAVE me semble des plus 
utiles. C'est dans ce menu que vous 
s^lectionnerezles pistes a imprimer 
mais aussi a afficher, ce qui fait ga- 
gner du temps, la plupartdes modi- 
fications entra?nant le recalcu! des 
notes avant leur reaffichage. Les 
faineants qui ne donnent pas de 
nom a leur piste lorsqu'ils travail- 
lent sous PRO 24 ont perdu: allez 
faire la difference entre NONAME et 
NONAMEI 

II n'est que temps de passer a I'op- 
tion PLAV. histoire d'ecouter son 
oeuvre avant qu'elle ne soit immor- 
talisee par la magie du ruban en- 
creur. Un menu permet d'acceder a 
plusieurs options tel que le play- 
back (ecoute des pistes non selec- 
t(onnees), reglage du tempo et du 
volume (piste par piste), etc, A cet 
instant de la manipulation, il est 
possible qu'une incompressible 
envie de modifier le morceau vous 
tenaille. Vous pouvez. 
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Eh non, helas ! S'il est en effet pos- 
sible de retravailler son oeuvre, les 
notes devront etre entrees en claJr. 
et non avec votre instrument, C'est 
un peu dommage, 11 faudra done 
saisir une suite de G, a, d. cb (tiens, 
un bemol !) pour modifier la portee. 
En revanche, ia possibilite d'entrer 
les accords par simple appel de 
leurs noms est appreciable. L'ideal 
serait de saisir les notes sur le cla- 
vier de son choix — AZERTYou pia- 
no. Desfonctions permettantl'ef fa- 
cement d'une note ou d'une note 
dans un accord, sa transposition, 
etc, sont egalement presentes. 
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La possibilite d'entrer du texte (o. 
tion italique, small et big, s'il vous 
plait) est utile et puissante, puis- 
qu'un texte ecrit en italique peut 
etre reformate differemment. Par 
example, pourindiquerle nom d'un 
instrument devant la portee ou en- 
core pour mettre de petits commen- 
tairesdetype fortissimo, largo, mol- 
to va heneou encore pericolozo se 
por... attention! pas plus de 1 8 ca- 
racteres. Plus serieusement (pas 
trop), sachezqu'on peutaussi ajou- 
ter des symboles sur la partition 
{coda, crescendo, decrescendo, 
etc.}gr§ce3 un menu special etque 
les liaisons peuvent etre faites a la 
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Maintenant, aliens jeter _. _ _ . . 
le menu d'impression. Apres avoir 
configure le logiciel suivant le type 
deson impnmante, on peutsetrou- 
ver fort depu : si votre engin n'ac- 
cepteni letypelBM. ni letypeSTAR. 
c'est rate, il faudra attendre la pro- 
chaine version, qui integrera aussi 
des drivers de laser. Pour les autres, 
le choix est simple : 9 ou 24 
aiguilles? Ensuite.tapez la longueur 
de vos feuilles. demandez-vous si 
vousdesirezimprimerun en-tete, le 
titre de votre morceau. Avez-vous 
des fichiers BATCH (desauvegarde) 
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en memoire a imprimer a la chaine, 
ou souhaitez-vous simplement im- 
primer le morceau setrouvant a I'e- 
cran? Ce morceau, vous le voulez 
en entier? Et les numeros de page, 
hein. les numeros de page: on en 
met ou pas? Cet inventaire est seu- 
lement la pour vousmontrer de fa- 
gon aussi concise qu'elegante le 
nombre"impressionnant"d'options. 
Les gens presses se contenteront 
d'imprimer, virgule, et je le prouve, 
point. 

C'est rate.j'ai omisdevous dire que 
deux modes d'impression sont pos- 
sibles. Un mode"rapide", dequalite 
moyenne. ou un mode "courrier". 
enfin, heu, plume et encre, plutot. 
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Nous voici fin pret a imprimer notre 
partition. Dans quelques minutes 
(en qualite optimum), notre parti- 
tion sortira. C'est un peu long mais 
bon, on n'a rien sans rien. A ce pro- 
pos. je trouve MasterScore un peu 
Cher; 2 800 F. Arrivea lafin del'ar- 



ticle, |e m'apergois que je n'ai pas 
vraiment pris parti sur la qualite du 
produit: c'est que ce MasterScore 
V 1 .0 n'est pas encore tout a fait 
fini, 

L'option BLOCK permettant de tra- 
vailler sur des groupes de notes 
n'est pas prete, I'impression en ho- 
rizontal non plus, et divers petits de- 
tails nesont pas encore vraiment a u 
point. Alors? Eh bien, soit vous at- 
tendez la version 2.0, soit vous 
achetez celle-ci toutde meme utili- 
sable, Vous ne risquez pas grand- 
chose, puisque I'une des particula- 
rites des logiciels de Steinberg 
Research, outre leur amelioration 
permanente, est la possibilite of- 
ferteauxacquereursd'uneancienne 
version devoir celle-ci remise a jour 
a chaque modification. Ainsi, le 
PRO 24V. S.Oannoncepourlemois 
prochain qui promet de reserver de 
belles surprisps mais chut on en 
r-^p^rlpr^ 

Fabnce Leduc 
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BASIC 



INTERPRETEUR 

Le^RAPiPE 



TEST 


INTEH 


COMPIL 


FOR.,-NEXT 


,24 


,075 


Boucle Repeat 


2,865 


,675 


Boucle Repeal (Entier) 


2,245 


,085 


AlgSbre r6el 


5,945 


3,005 


Algebre entier 


3,35 


,45 


Sinus 


9,865 


8,745 


Unegualti 


1,83 


,63 


Unequalif (Enlier) 


1.31 


,12 



Le + PRECIS 

6 type^e vatlables (Booleen, 
octet, entier 16 bits, entier 32 bits, 
reel simple, reel double) 
Simple precision : 
9 chiffres significatifs 
Double precision : 
19 chiffres significatifs 

Les nombresjusqu'^ 5,11 E±4931 
(5suivide4931 z6ros IN) 

Le+ SIMPLE 

L'Omiki'on comprend toutes les 

instructions standards du Microsoft 

basic, le basic le plus repandu, done 

aucune difficult^ d'adaptation. 

MULTl-TACHE 

L'Omikron permet d'interrompre un 

programme tous les 1 7200*'"^ de 

seconde. 

ADAPTABLE 

Entierement compatible avec le 

Slitter et le Mega ST. 



Le + EXTENSIBLE 

Grace 3ux biblioth&ques, vous 

pouvez augmenter les possibilites 

du basic Omikron. 

Draw ! permet d'utiliser les fonctions 

graphiques evolu6es. 

Midi-lib comprend toutes les 

fonctions midi. 

Robot lib pour commander les 

robots. 

Avec le basic, vous disposez 

gratuitement de deux bibliotheques ;.' 

ISAM: 

fichiers sequentiels indexes. 

GEM: 

toutes les fonctions AES/VDl, 

Fonctions speciales 

SORT : TrI int6gre, environ 1000 Iris 

a la seconde (Algorlthme quici< sort). 

CUP : d^finit une fenfire d'affichage 

INPUT USING : 

permet d'autoriser ou d'interdire 

certains types de touches. 

IPL : acces aux interruptions du 

68000. 

STRUCTURES : 

Retour de param^tres, variables 

locales, procedures et fonctions 

recursives. 

EDITEUR : 

Plusieurs parties du programme a 

I'ecran en m&me temps. 

Affiche jusqu'a 57 lignes de 1 28 ^ 

caracteres. 
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iREATlON iVlUSICALE 



Lejourouils'aper^oit 
qu'un ordinateur peut I'aider dans 
son travail, le musicien est agite de dem fantasmes majeurs 
selon sa culture et ses habitudes de travail. Le virtuose des 
studios reve d'un ersatz de studio multipiste, 
et le compositeunnaudit soupire apres la machine 
qui interpretera ses partitions. 





usqu'a present, les principaux 
enceurs sur Atari se rec la- 
ment avant tout du magneto- 
phone multippJste. Ah! qu'ils sont 
rassurants les boutons start, stop, 
record,' rewind 8i Co. C'est done 
avec un haussemenl de sourcils 
interesse que nous avons accueilli 
le logicie! Creation Musicale de 
Michel de Closmadeuc. Car, com me 
son nom iegerement suranne pour- 
rait I'indiquer. ce s^quenceur est 
organise autour de la logique de 
I'ecriture musicale, et a ete congu 
avant tout pour jouer des musiques 
ecntes ou analyser des musiques 
prealablement enregistrees en temps 
reel. La meilleure preuve etant la 
predocumentation du logiciel qui 
circulait deja au salon de la musi- 
que et qui annongait sans faiblir : 
"compatible Steinberg", 
Effectivement, ce logiciel charge et 
sauvedesfichiersmusicauxau for- 
mat Stemberg ainsi que dans son 
propre format : il est capable de 
faire quelques petites choses que 
" ne fait pas la vedette germanique 
(et disons le tout de suite; le Ger- 
rnain'fait egalqment pas msl de 
choses dont est incapable le cousin 
frangais). 

Commenijons par le debut, unedis- 
quette, une clef de protection, un 
mode d'em.ploi d'une quarantaine 
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de pages sans fautesde traduction, 
et pour cause. La clef s'enfiche 
dans le port cartouche, ladisquette 
s'insere dans un lecteur de ST 
rponochrome toute faille memoire. 
On est rarement mort deriredevant 
les ecrans presentes par les sequen- 
ceurs.Celui-ci ne fait pas exception 
a la regie : hormis quelques icones 
sympathiques representant une pou- 
belie. un chef d'orchestre, un audi- 
teur, etc. Visiblement quelqu'un 
s'est fait plaisir et c'est habituelle- 
ment bon signe. . 



PLAN DE TRAVAIL 



C'est I'endroit qui permetde travail- 
ler sur I'ensemble de la structure 
musicale. Pratiquement toutes les 
operations concernant plus d'une 
mesuresefontici: copies, suppres- 
sions, insertions, montages entre 
les parties et les mesures. Six par- 
ties principalea peuvent s'assem- 
bler tres souplement entre elles 
pour constituer LA partition. II y a 
egalement une espece de gare de - 
triage com poseedetrois parties, en 
tout point semblables aux parties 
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principales, qui permet de jongler 
entre differents fichiers musicaux, 
Ces parties ne s'effacent pas lors 
des sauvegardes et chargements, 
en revanche, elles sont insauva- 
bles 

Six parties principales c'est peu, 
surtout lorsque vous saurez que le 
seul moyen de les assembler est le 
bout a bout; pas moyen de lesjouer 
simultanement. 

C'est au niveau du plan de travail 
que se situe I'enregistrement en 
temps reel, Au depart, une mesurea 
vide est obligatolre. Le metronome 
est audible sur I'instrument Midi et 
non sur le moniteur. II est reglable 
" volume et en hauteur. L'enregis- 
. ment s'arrete eh cliquant la sou- 
ris lorsqu'elle est positionnee sur 
une zone vide du plan de travail; 
celui-ci etant particulierement en- 
combre, on a deja vu plus pratique 
et plus rapide. A moms d'etre deux, 
il devient pratiquement obligatolre 
defaireunpeu demenageenfinde 
partie pour supprimer le silence 
final indesirable. 

Satisfait de I'enregistrement. vous 
n'avez plus qu'a cliquer sur une 
icone bien precise pour revenir au 
veritable plan de travail. 
Si' vous avez utilise un de ces 
controleurs qui generent les effets 
faciles — pich-bend. after-touch. 



portamento quelconque, que sais- 
je encore — , il n'en reste rien a 
I'ecoute. Cesequenceur reveletout 
a coup sa veritable tournure d'es- 
prit ; hors du clavier classique, 
point de salut. Sachez de plus qu'il 
n'est pas question de changer de 
canal Midi oude timbre a I'lnterieur 
d'une partie. D'une maniere gene- 
rale, aucune information Midi hors 
de la fiauteur des notes et leur 
velocite n'est prise en compte. Ce 
logiciel semble soudain tres etri- 
que. On se demande qui sera satis- 
fait de I'enregistrement en temps 
reel de ce logiciel. 




lei. vous visual isezvotre oeuvre sur 
une magnifique port^e et les inter- 
rogations metaphysiques se dechai- 
nent car ce sequenceur utilise une 
notation musicale speciale bapti- 
see "Madeuc". La notation musi- 
cale classique occidentale est le 
resultat d'une longue evolution, 
c'est un ramassis de regies dictees 
le plus souvent par des habitudes 
plus ou rtioins logiques ou plus ou 
moins desuetes. Un peu comme 
notre belle orthographe frangaise. 
On peut venerer ses bizarreries 
comme le reflet de toute une cul- 
ture, ou les hair pour leur imprati- 
cabilite chronique. Comme pour 
I'orthographe, tout untasde propo- 
sitions de reformes — parfois fort 
judicieuses — apparaissent au fil 
du temps et vont se fracasser 
contre les hautes murailles de I'ha- 
bitude. Vu les nombreux prece- 
dents, les nouveaux systemes de 
visualisation musicaux sont pries 
d'apporterdes avantages bien four- 
nis, sous peine de devenir la ris^e 
des chaumieres musicales. 
Oue nous propose Madeuc? Avant 
tout une nouvelle notation rythmi- 
que. La notation des hauteurs etant 
tout a fait traditionnelle, mis a part 
quelques details un peu gratuits 
done parasites ; par exemple les 
dieses et bemols sont notes avec 
des signes differents des signes 
traditionnels. L'ingenieuse trouvaille 
coneerne la notation rythmique : 
plus de rondes. de noires. de cro- 
ches... car la note n'est plus carac- 
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terisee par sa duree mais par sa 
place dans le temps. 
On realise nettementquand la note 
commence et quand elle finit. C'est 
la technique utilises par la norme 
Midi qui note les debuts et fin d'eve- 
nement mais serait bien en peine 
d'en annoncer la duree [Messieurs 
les ingenieurs. a quand un systeme 
Midi proph^tique?). Le debut de la 
note est simplement represente par 
un cercle et son reperage rythmi- 
que est amplementfacilite par une 
petite aiguille tournant autour du 
cercle. 

L'analogie avec une horloge est 
immediate: si I'aiguille pointe vers 
midi c'est le debut d'un temps, a la 
demie. on est juste ment a la moitie 
du temps, et ainsi de suite. Toutes 
les divisions binaires ou lernaires 
usuelles sont possibles et I'espace 
horizontal etant proportionnel au 
temps (si j'ose m'exprimer amsi) le 
petit repere tournant se place de 
lui- meme dans la position mdica- 
trice ad /loc lorsque vous mscrivez- 
d'un elegant die de souris, naturel- 
lement-la note sur votre portee. La 
suite de la note est materialisee par 
une ligne en pointille. Sans indica- 
tions contraires, on considere que 
la note dure jusqu'a I'attaque de la 
note suivante. plutot pratique bien 
qu'il eut ete plus agreablede speci- 
fier globalement si certains passa- 
ges deva lent etre interpretes lies ou 
detaches. 

Notre redacteur en chef — expert 
en rapprochements audacieux —- 
se demandait quelle etait la diffe- 
rence entre cette notation et celle, 
plus repandue sur les sequenceurs, 
qui ressemble aux rouleaux- perfo- 



res d'orgues de barbarie. Fonda- 
mentalement le principe est le 
meme, le systeme Madeuc est sim- 
plement plus precis, plus lisible et 
plus aere. Son avantage immediat 
est que si vous etes habitue a la 
notation classique, I'apprentisage 
du systeme Madeuc grace a son 
analogie horlogere, est supersoni- 
que. En revanche, si vous ne savez 
pasecrirelamusique, vousypasse- 
rez pratiquement aufant de temps 
quesur lesolfegetraditionneKalors 
un conseil, investissez dans le tra- 
ditionnel). 

L'autre avantage de cette notation 
est qu'elle est un reflet fidele des 
evenements Midi. Mais franche- 
ment, si je veux bricoler au niveau 
des evenements Midi, )e prefere 
nettement un sequenceur qui m'af- 
fiche tous les evenements sous 
forme de codes et me donne la 
possibilite de les editer en finesse, 
D'autre pari, lorsque je veux refle- 
chir sur une composition musicale, 
je prefere une notation tradition- 
nelle (ah! la lourdeurde I'habitude) 
car dans ce cas je me eontrefiche 
de ce que Midi peut faire comme 
cuisine derriere mon dos'. 
Finalement,ce systeme denotation 
semble etre une grande simplifica- 
tion, surtout pour le programmeur... 



"w"3 I INTERPRETATION 




En musique, il y a toujours une 

marge enire ce qui est ecrit.etce qui 
est joue, c'est dans cet interstice 
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queseglisse lasensibilitede I'inter- 
pr^te, parcontre nos gros balourds 
d'ordinateurs onttoutes les peines 
du monde a y penetrer. Situation 
dramatique lorsque la musique est 
enregistree pas a pas. Madeuc sys- 
tem nous propose encore une solu- 
tion: une partie separee pour noter 
les nuances d'interpretations. L'in- 
convenient saute aux yeux : toutes 
les informations musicales ne sont 
pas accessibles simultanement. Mais 
cette fois. le jeu en vaut la chan- 
delle. car reunirsur une seule parti- 
tion .routes les informations eut 
cree une confusion extreme. 
Certains details d'interpretation ne 
s'ecrivent pas en notation tradition- 
nelle mais deviennent tres impor- 
tants dans la musique sequences : 
de tres fins decalages se produi- 
sent entre le debut ecrit et le debut 
effectif des notes, meme chose 
pour leur fin. On reconnait avant 
tout une boite a rythme a cause de 
sa trop rigide regularite. Noter tra- 
ditionnellement ces petites diffe- 
rences tient du casse-tete chinois. 
II faut jongler avec une armee de 
silences microscopiques. de notes 
pointees et de liaisons, Le r^sultat 
est garanti illisible. 
C'^st done la que se cache la verita- 
ble raison d'etre de ce logiciel: les 
autres "quantizent", lui est capable 
de "dequantizer" graphiquement. 
Cela dit. la "dequantization" note a 
note, c'est tout de m6me un sacre 
boulot. C'est pour cela qu'onse met 
h reverd'une"dequantization"auto- 
matique. mtelligente, severement 
parametrable. qui ferait I'essentiel 
du travail. II n'y aurait plus qu'a 
ajouter les petites finitions. 
Continuons de r§ver, ce logiciel 
offrirait une double notation, tradi- 
tionnelle ou Madeuc. i1 corrigerait 
ses grosses lacunes Midi (prise en 
compte de toutes les informations 
midi,' pilotage simultane de plu- 
sieurs canaux). et pourrait devenir 
le plus passionnant des logiciels 
musicaux sur ST. Ce n'est franche- 
ment'pas le cas actuetlement. et 
c'est bien dommage. Mais qui sait? 
Une prochaine version peut-etre... 
Antonio Fragola 
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IL YA LES CLIENTS COCONUT... 



ILYA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



TOUS OUVERTS DU 

LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H a 19 H 



COCONUT 
REPUBLiaUE 

13, boulevard VOLTAIRE 

75011 PARIS -S 43.55.63.00 

Metro Oberkampf • 



COCONUT 
ETOILE 

41, avenue de la Grande Armee 

75016 PARIS ■S' 45.01.67.28 

Metro Argentine 



COMt:^ D'EHHIEPRISES. COUECTWFT^S 

CUISS, ^DIANTS, CONTACTS : 

SCOOP INF0RMAT10UE 

30, flUE DE CHARONNE ^011 PMIS 

TfeL ; 47.W.13.50 (mix SPfeCIAWq 



L'lntarpriJalion dan» laquell 



IS portees du baa, 



SERVICE APRES-VENTE ASSURE m 

lonfacte cju telephone a ia suiUe dut' piontoge du programme avec Ufl^f 

, MfcSei de CSosmadeuc, aotem de Creation Musicale, nuus a expliquft^ 

3nsete de concevoir !e service apres-venfe. - 

Les qcns cJoivent profitei du roit que ma scciete est francaise. daiK 

■CCe^jiD^'e. // est normal qu'ih puisssnf m appeler s'lls ont un probfeme. 

Toutrfr part, je ne peux pos tester man pioduif wrtoijs les synthes exisfants 

5/ les gens lencontrent vn bug quelque part, ils m'appellsnt. Je his h 

' rectigri imm^diotement et je leurenvoie fa version debuguee. Bn outte, 

~ nt henefiaerdes prochaines versions omelioiees.. " 

|mp/e, on lanvier, le piogiamms permettra les 

iipplemenfaii es, le midi-fhru, la synchro en et 

fens egisfrement non metronome... 

hdons cette version avec impatience pout; 
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LES MEGA ST UNE GAMME PROFESSIONNELLE 



~ 1 A^ DE MAINTCNANCE SUF SITE GFtATUrTE. 

- CLAVIER DETACHABLE, 

- MONITEUR COULEUR (640x500| OU MONOCHHOME J610x4(}0|. 

- IKTEUfl OE DISOUETTE DOUBLE FACE 720 KO fNTEGRE. 

- SVSTEME MIDI INTEGRE. 

- VEPfllLATEUR INTEGRE. 

- HORLOGE INTERNE. 

- BUS D'ACCES AU 63000. 

POUR TOUT ACHAT D'UN MEGA ST COCONUT VOUS OFFRE 1/2 JOUHNEE Of 
FORMATION SUR dD.V, 



. 12750 HT 
. 11450 HT 
... 4200 HT 



CtHJFIGURATlONS LASER : ,„^^„ ^^ 

MEGA ST2 MONOCHROME + LASER SLMe04..-.- 19950 HT 

MEGA Sr4 MONOCHROME + LASER SLM804 229SO HT 



UN TRAVAIL SOIGNE, VENEZ UTILISER NOTRE MATERIEL MEGA ST 
- IMPRIMANTE LASER POUR VOS EDITIQNS... 300 F L'HEURE (30 PAGES) 



VENTE PAR CORRESPON DANCE a adresser exclusivement a : 
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS 
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TWIST: 

le salaire du zappeur 

Twist ptmel d'installer plusieurs applications en memoire 
en ineme temps. Celles-ci ne s'executent pas simultanement, 
contrairement a un environnement multitadie ou aux 
applications dites "back-ground", mais on peut "santer" 

facilement et rapidement de I'une a I'autre Ce genre de 
programme s'appelle un switcher. .;? 




j-g^^^jalise par Frangois Guilleme, 
IP^^alias CHR(34). "Tw/sr est un 
programme frangais, ecrit en 
assembleur, et non protege. La ver- 
sion 1 presente de nombreuses 
qualites.dontson prix: 390 F. Twist 
met detirer profit de la capacite 
memoire des ST et surtout des 
Mega dans lesquels Jl est possible 
de faire resider jusqua quatorze 
programmes- 

Twist s'instaile 3vec une facihte 
derisoire. et son emploi rests tou- 
jours simple. Seule la taille me- 
moire a allouer a une application 
demande un pen d'habitude. 



PAR LA TAILLE 



A 1 'installation, le systeme demande 
la taille memoire requise pour cha- 
que programme. L'ecran affiche une 
taille conseillee de 100 Ko supe- 
rieure a celled u programme. Cepen- 
dant, dans lecasd'untraitementde 
texte ,comme Evolution, dont la 
taille n'est que de 200 Ko. il sera 
necessaire de repondre 2 400 Ko 
si Ton desire utiliser I'imprimante 
laser: Evolution reserve 1,3 Mo 
pourlestockagedelapageaimpn- 
mer, plus 600 Ko environ pour les 
polices residentes, auxquelles il 
fautaj outer I e programme iui-meme 
et les textes, qui peuventetre simul- 
tanement au nombre de quatre. 



Comme on le voit, la taille a allouer 
a chaque application n'est pas for- 
cement celle conseillee par Twist. 
Les programmes utitisant du gra- 
phisme seront en general relative- 
ment plus gourmands. 
Pour les programmes qui commen- 
cent par proposer un selecteur de 
chargement de fichier. Twist pre- 
sents I'opportunite d'utillser une 
ligne de parametres, qui chargera 
directement le programme et le 
fichier de travail, 

Une fois I'mstallation realises, les 
applications ressemblent a un re- 
seauenanneau,avecun serveurau 
centre : il est possible de suivre 
I'anneau pour en faire le tour, en 
sautant d'une application a I'autre, 
dans I'ordrede I eu r charge msnt, ou 
de passer par le centre pour acce- 
■der directement a I'application choi- 
sie Les touches utiliseessont, dans 
le premier cas. 'Shift gauche -h Shift 
droit -I- Control, et dans le second 
cas on remplace la touche Control 
par Alternate 

Cette seconde possibilite permet 
alors. depuis 7"w/Ef, decliquersur la 
fenetre correspondent a I'applica- 
tion souhaitee, Toutefois, attention 
a ne pas changer d'applicat ion lors- 
qu'un menu est ouvert ou pendant 
un message d'alerte. Vous perdnez 
alors une partie du decor de votre 
programme, ces buffers etant com- 
muns a tous les programmes. 



LEM^NU TWIST 

Les effets "visuels realises lors du 
passage d'une application a I'autre 
sont interessants. puisque le pro- 
gramme que Ton quitte semble se 
degonfleretse ratatiner,tandisque 
celui qui arrive s'etire comme du 
caoutchouc trop longtemps corn- 
prime L'utilisation de la souris sur 
l'ecran Tw/sf donne egalement des 
effets spectaculaires L'ecran sem- 
ble danser, comme si I'ensemble 
des fenetres n'etaitqu'un gigantes- 
que serpent en perspective, scru- 
tant I'utilisateur comme un animal 
marin tapi dans son antre, 
Un des avantages du menu Twist. 
outre son agrement, reside dans la 
possibi-lite de formater une dis- 
quette a tout moment, sans etre 
bloque. dans une application se- 
rieuse par I e message "disque plein". 
qui oblige a tout sbandonner afin 
de realiser I'operation deformatage 
depuis le bureau Gem. On peut 
egalement detruire des fichiers, ce 
qui peutse reveler a ussi utile que le 
formatage. En revanche, il faudra 
vous creer votre propre utilitaire, 
ou attend re qu'il soit disponibis en 
freeware, pour visualiser ou impri- 
mer un fichier. 



V 

"pt fer 



PUVMETFERMER 

„,'pt fenetres seulement sont dis- 
ponibles sous Gem, alors que qua- 
torze applications resideront simul- 
tanement en memoire centrale. Les 
fenetres peuvent done etre fermees 
et reattribuees. Une application se 
quitte general ement par I'option 
"Quit" qui lu! est liee, ce qui semble 
la solution la plus prudente : le 
systeme salt alors exactement les 
fichiers qu'il doitrefermer Mais on 
peut egalement, a partir de Twist. 
mettre I'icfine correspondanle a la 
poubelle. Une troisieme possibilite 
consiste a demander la suppres- 
sion d'une application depuis le 
menu. La suppression ne concerns 
alors que la fenetre activee preala- 
blement. 

Une fois I'ensemble des applica- 
tions les plus couramment utilisees 
determine, on peut I'enregistrer par 
I'option "Enregistrer la liasse", qui 
stockera I'ensemble des operations 
necessaires a une mise en route 
automatique. II suffira pour cela de 
choisir I'option "Ouvrir la liasse". Le 



nombre de ces dernieres n'est pas 
limits, Les utilisateurs de disqufe 
dur exploiteront cette possibilite au 
maximum. Mais attention, Twist ne 
fonctionne pas avec GDOS version 
1 .8. Le curseur disparait ! Tout se 
passe correctement des lors qu'on 
adopte la version TO, qui est ac- 
■ ■ tuellement la version officielle. Le 
mystere reside dans le fait que les 
premiers acheteurs ont beneficie 
de ce fameux ^.8. apparemment 
anterieur a la version TO. Allez y 
comprendre quelque chose ! 

^PIPROBIEMES DE NORMES ? 

Celts premiere version de TwistmeX 
en evidence quelques problemes 
de conception des programmes, 
lies a cette tour de Babel multi- 
norme qu'est I'mformatique. 
Un grand nombre de programmes 
testes ne fonctionnent pas. Et c'est 
probablement de leur faute. Ceux- 
Ci ne respectent pas les normes 
definies par Atari. Mais, faut-il Isur 
en vouloir car j'ai cru comprendre 
qu'il etait assez difficile de se les 
procurer, 

L'editeur GFA presente un magnifi- 
que decalage vertical dependant de 
I'adresse ou il est charge (?). Ce- 
pendant, les programmes tournsnt 
correctement. Affichage compris. 
Autre exemple. Omikron vole les 
interruptions a Twist, fonctionne, 
mais ne permet pas de "svi/itcher" 
vers une autre application et plante 
tout lorsqu'il s'arrete... 
Autre problems, fw/sfest incompa- 
tible avec Iss accessoires de bu- 
reau. Le programme "cliche", qui 
permet de recuperer et de stacker 
des photos d'ecran. en totalite ou 
en partie, ne fonctionne plus. Pour 
compenser cet inconvenient, dsux 
programmes accompagnent Twist 
afin de le rendre compatible avec 
les produits Upgrade, Publishing 
Partner et Induction, qui ne fonc- 
tionnent qu'avec des accessoires 
de bureau. Dans certains cas. Twist 
acceptera cependant un accessoire. 
" mais jamais plus. 
Un danger plus subtile provient des 
insuffisances du Gem. Si plusieurs 
applications utilisent des disquet- 
les differentes. Gem est incapable 
de savoir oli sauver quoi. En effet, il 
ne con.nait pas les disquettes par 
leur nom. 
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TWIST AGAIN A MOSCOU 

^k ept mille lignes d'assambleur l est bpaucoup de travail u 

^Jexplorer soi-meme le comportement des ROM et dt'couvn 

differentes fonctions. 

Frangois Guiileme fait partie de ces informaticiens sauuaqes a | 

venus a I'informatique comme hobbyistes et qur pn ont proqr^ 

metier. Ne en 1963, il s'est mtPrp sea I informatique\er=; 1981 

stage de huit mois, sur TRS BO Fanatique de DAI i! est occupy du hit df 

Multisoft(nmportateijrdeDAI) puis i travaille dans diffcrpnips SSri Par pa sion 

et par besotn. il travaille maintenant sur ses propres proiPf; entretoupanl sp 

realisations de longs voyages pnAmer quecenirale auxEtat Uni pnChineptPn 

Inde. 

Sa formation ne le predisposait pas a 1 informatique Aprps a /ok pa be un bac Fl 

deconstruction mecanique tifaitmaths up pui mathsspe avsntdepas er eux 

ans en lUT. et passe un BTS dp physique nur ledire Cela lur vaj d ettPCluer jne 

partie de son service militairp a Mururoa er urveillance radiok jique Pour lui 

I'Atari est un moyen terms entre le PL et \ Mi Pt il 1 a choisi pour ette raison 

Nous lui avons demande pourquoi il avdit tapti e ■= n programme TwibI 

FG — J'avais entendu parlerdufilm Twist ag? in sMj cou Le litrp m a beauco jp 

plu. Je n'ai jamais vu le film 

First — Quels problemes a pose la realisanon dp Twibi tt pourquTi I .^ s m 

bleur? 

FG — L'assembleur correspond a un etat d psprit Le plu dur du I ava I a consiste 

a fouiller dans les ROM pour comprendre leui fonctionnement aver 

docume'ntatjon qui est venue relattvement tdrdi\-emenl Ld Bible de 1 Atd ri 

exemple n'est arnvee que recemment Et la documpntdtiun dt, base ebl «n tint 

ce qui n'est pas le plus facile Pour faire fonctionnar Twi',t \e sauvegaroeeii ron 

90 Ko de conlexte. en plus dp la place reservee au ptoq amn p et aux variables 

Dans ces 90 ko. on trouve 32 Ko decran mai pg^lemeni I enspmblp des 

parametres necessaires au bon fonctionnement d unp application 

Les difficultes principales ont con i te a rendre Twi i compatiblp aypi„ leS 

adresses non documentees Quand un produil est acrompignp d unp dOLumpn 

tation complete, cela impose une certame ngidite des sources Ceit ms 

elements evoluent encore Les programmes qui m ont dL.nne des difficultps sont 

en general ceux qui ne respectent pas les normes 

First — Pourquoi as-tu choisi Upgrade 7 

FG — C'est eux qui m'ont choisi. Et puis Upgrade c'est 1 6/32, Et 1 6/32. c'est 

aussi Micro-video,,, 

First — Et maintenant ? 

FG — Je pense partir six mois en Inde. en esp^rant revenir par le Transsiberte 



Acheter un programme c'esl bien. Qui, mais pour quoi faire ? 
C'est la question qu'il faut toujours vous poser, en particulier avant dacheter 
Twist. En effet, on ne met pas plusieurs programmes en meme temps en memoire 
pour la beauts du geste. Encore faut-jl en avoir une utilite quelconque Un 
musicien, par exemple, voudra avoir son editeur deson. ou sa gestionde Banque 
de sons et son sequenceur en permanence en memoire pour passer rapidement 
de I'un a I'autre, au fur eta mesu re des besoms. Alors, ver if lez avant d'acheter que 
vos programmes sont compatibles avec Twist Cela vous evitera des disillusions, 
a moins que vous ne soyez coilectionneurs. 



.LES PREMIERS PLUS 

Tw/st implements automatiquement 
la gestion des touches mortes avec 
I'accent circonflexe et le trema, 
gere automatiquement le change- 
ment de palette de couleurs, et la 
resolution. La commutation se fait 
automatiquement, permettant l'uti- 
lisation de Neochrome en basse 
resolution et de First IVordP/usen 
moyenne resolution, sans que I'un 
soit affecte par I'autre. II n'est evi- 
demmentpas possible de passer de 
. la haute resolution noir et blanc a 
■un mode coul'eur. ou inversement. 
Pour accelerer les traitements en 



cours, une option Ramdisk est dis- 
ponible 

Pour un pnx modique, Twisl offrs 
un environnement ennchi, et fait 
gagner un timps precieux- Nous 
serons probablement p-armi les pre- 
miers a en b^n^ficier, puisque nous 
pourrons dorenavant tester un pro- 
duitet noter directement nos impres- 
sions sur un traitement de texte. Les 
utilisateurs profsssionnels. dont I'or- 
dinateur fonctionne huit he u res par 
jour, chargeront leurs applications 
une fois pour toute. 

Jacques de Schryver 



lariMsga ST4 + laser SLM BC 

1 S Ch, Georg 1203 GHns>/ 
se.TsI 33.97.10 



(Suisse). 

06 — AlpBB-MBritimes 

• Vend!! au echdnqe Sharp PC 1 350 
+ Ej<t Pam 16 ko + imprimanle + 
interlace cassalle + livres (2000 Fl 

Tel. 93.B6,57 IS 

• Vends cause double emplu- utili- 
loire anrmatic original +■ doc lamais 
uliiise 200 F Frais be ppit grawil 
Armarigau Oliuier Cenlte Intamaiia- 
nalValbonne 06565 

1 1 - Aude 

• 520 ST gonlle cherche coniacts 
pour (^change lagiciels. ..Barbarian 
(Fsyniosis). F1 5, Passagers du wnl I. 

aimerais crfeer club dans I'Aude' 
Adielerai hard copieur a a™ modera. 
Tel: 58 33-34 96. 

13 — Bouchos-du-Hhdne 

• Aiarisle ST cherche concacis e( jeux 
de role. Bob Morane etc. aus.si periph 
a bas prix et liquids orrg.nau. K7 el 
diEksurCPC464 T6|-91,51 1456 



1 120D. Faites Dff'e-3 
tpun Slephana, Hesic 
■IS-. 33260 La Taste 



AutoTest da conlrfile - valeur 3600 F 
-C*d^2600 F(p8U servielTel ■ 56.39 
63.36. deSb a 1 1 h. 

• EchangeiogicielESur520STFpos- 

(airea) Cherche demo (graphismes, 
musre) VendsBliurasde WicroAppli- 
catipn ic\o^.3. 5. 8, 9, 1 0. 1 2|. A600 F 
ourroc.TSI- 56 35.40 18. 



— Charente-Maritirne 



46.99 91.92. 
18 — Cher 



intiare - Ob]sclil 
i rnarques III Tel , 



34 — H^rault 



Tel:9907.I5.] 



Alan 520 ST kit cam- 
1 Mega, avecsupporls 
' lontags. 550F 



5[ programmalion Vds 
m complet 1 10 L- 



ileruslique.Tei-! 

.hSte EUf ST les logrciels suivan 

F pFBca ■ Phaniaisie, Phantais 
PhantaJsie 3. notice en iranca 
jmetil Parts ma charge, Ecbani 
:ielE. chercha conlar;[s sur G 
= T^l 54.88.03 13. 

- Loira-Attantique 



S.83.42 



8h 



TeL 75.62,60 03 

27 — Eure 

• Echange lagii;iBls pour 520 ST. 
Tfirrorpods, Blues War III, Mach 3, 
Barbarian (Palace), Reponsa as5U- 
ree,T*h32 32.06.14 
30 - Gard 



nes CQUvens par autres colltoues. 
T6I: 66,89,67 60 

phisms, utilisaleurAdvancadOCPAn 
Studio el Cybernala Studio Cad 3D 
V2,0, Lucd'AranlBs 6. CheminSainte 
Mane 30200 Bagnols sur Ce?G , 



4E — Loirst 



Atan520oul04OST,PQSS^dBr 
MfQelle David 34. ruede la Fon 
45120 Chalelle, 

47 — Lol-el-Garonna 



• EchangB i 
ST Aquilair 
53,97.31 11 



Sur la 53 Tel: 43,00.8 



s 520 au 1040 



■ ST c 



son (disquette + modem 350 F 
reel 1300F,|Tel 97 50 07 53. 

57 — Moselle 

ST(520ould40)rpr 






Diidha) 



du lormat Pll. po 
images riaochromf 
^change Flight Sirr 



Envoyer moi votre lisle meme pauvre. 
Rechaiche Alternate Realnv, Guillet 
20, av, de Champagne 60000 Beau- 



64 — PyFAn^es-Attantiquea 



66 — Pyrdniea-Orientalea 

• 1 040 ST coniacls el echani 
nombrauj lagiciels, enuovezvc 



67-Rhm(Bas-) 

• Chetche contacts ST dans regior 
Alsace, Accepl mSme contacts Ira; 

ff™^heura''de S^irarbour'^grT^? 
88,09,94,93 



Eagle,,, Tel, 89 
69 — Rhdne 



uliiitaires recenlsetparformants Ray- 
mond Gayle 12, av. Beauregard 
69150 Dacines, 



75.60.63 82. 

74 — Savoie (Haute-l 
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,(en Gft Basic et en un certain nombre de lemons) 



Vastepfogiitiffie env6rile PWe que Gemdos levoudrais 
pas dire mais c'est qudque chose J entendb par k taiEe 
et la multiplicite de') fonctions offertes a I utilisattur 
wmdos est dnise en trois grandes parties le CLI 
leBDOSetleBIOS 



D 



jes trois grandes parties du 

JGemdos sont : le Command 

nterpretor (I'interpreteur 

de commandes, alias COM- 
MAMD.PRG ou COMMAND, TOS). 
le Basic Disk Operating System 
{systeme resident, en ROM. de ges- 
tion des disques), et le Basic Input 
Output System [systeme de gestion 
des entrees et sorties - tout sauf les 
disques) lui-meme divise en deux: 
leBIOS standard, etie XBIOS. autre- 
mentditle BIOS etendu. LeCLI, on 
s'en fiche un peu dans le cadre du 
GfA. A la rigueur, on pourra voir 
-comment le lancer a partir du GfA 
pour creer, par exemple, un Shell. 
Mais bon, c'est le genre detruc qui 
prend trois lignes maxi. 
Pour leBDOSet leBIOS, par contre, 
c'est une autre paire de manches. 
Aussi, plutot que de vous filer be- 
tement une liste des differentes 
fonctions presentes, avec les pa- 
rametres pour les appeler et tout et 
tout, j'ai pense qu'il valait mieux re- 
grouper tout ga par themes: gestion 
des entrees-sorties, gestion du dis- 
que, etc. Letout bien entendu agre- 
mente d'exemples tous plussubtils 
les uns que les autres. 
Mais avantde com mencervraiment, 
un petit conseil: tout ce qu'on peut 
r."iconter a droite et a gauche sur le 



ST en general n'est que le fruit 
d'une recherche de documentation 
bien menee. On n'invente rien II 
existe des tas de bouquins, plus ou 
moins bons, qui racontent tout ce 
qu'on veut savoir. Pour ma part, j'u- 
tilise les "Ctefs pour Atari ST' de 
Daniel Martin, a ux editions du PSI ; 
"La Bibie de i'Atari ST' de Micro- 
Application, et la "documentation 
d^veloppeur", gracieusement four- 
nie par Atari (IMDLR; gracieusement 
ne signifie pas seulement "gratui- 
tement" mais aussi "aimablement"). 
Ce sont les principaux. 11 y en a 
quelques autres, suivantlesbesofns. 
Done, ce que je voulais vous dire, 
c'est de ne pas hesiter, en fonction 
devos moyens, a acheterdes livres. 
Pas forcement les memes que moi, 
bien sur. En tout cas. relenez bien 
cette phrase: tout travail seneux ne 
peut SB faire qu'en etant parfaite- 
ment documente. Amen. 



■^H FARAGRAFHE PEDANT 

En GfA. on peut acceder a toutes les 
fonctions du Gemdos Toutes?Tou- 
tes! Alors, avant d'aller plus loin, 
quelques petites precisions: 

— le format d'appel de Gemdos en 



GfA est touiours le suivant: 
variable=fonction (numero, parame- 

trel , parametre2 parametreN)sa- 

chant q ue variable est un para metre 
de retour fourni par la fonction ap- 
pelee (dans le cas ou la fonction ne 
relourne aucun parametre. on peut 
remplacer variable par "Void") 

— On peut appeler les fonctions du 
BDOS grace a I'lnstruction Gem- 
dos [numero). les fonctions du BIOS 
grace a I'lnstruclion Bios[numero), 
et les fonctions du BIOS Etendu 
grace a I'lnstruction Xbios[nume- 
ro). 

— Le parametre "numero" est com - 
pris entre. 

et 87 Indus pour I'instruction 

Gemdos: 

et 1 1 inclus pour I'instruction 

Bios: 

et 39 inclus pour I'instruction 

XBios 

— Le nombre de parametres atrans- 
mettre depend bien sur de la fonc- 
tion qu'on appelle. Certaines recla- 
ment des parametres sur 16 bits, 
d'autressur32. On les distingue en 
GfA par les prefixes W., pour Word, 
mot sur 1 6 bits, et L:, pour Long, 
mot long sur 32 bits. 

Mi— aBH W ^ GFADOS 

La plupart des fonctions de Gem- 
dos ont leur equivalent en GfA. Par 
exemple, lnp(2),qui attend lafrappe 
d'une touche au clavier, corres- 
pond a la fonction 2 du BIOS, Ainsi, 
■ "Void lnp[2}" est identique a "Void 
Bios [2)" [attention: si vous faites 
"A%=Bios(2)" la variable A% ne 
contiendra pas seulement le code 
ASCII de la touche pressee, mais 
aussi son code SCAN). Autre exem- 
ple: Chdir "AUTO" correspond a 
I'instruction Basic PathS-'AUTO" 
+ ChrS (0) suivie de Void Gem- 
dos(59,L: Varptr{PathS)). Bouh ! 
C'est qua nd meme plus facile quand 
on s les instructions adequates. En 
revanche, essayez de trouver I'e- 
quivalentde"Drvmap%=Bios(1 0)"... 
Cette fonction, Bios['10), permet 
d'obtenir, sous forme binaire, la 
liste de tous les drives con nectes au 
ST, Partantde la, on volt bien loule 
I'utiltte de savoir manier au mieux 
Gemdos C^ offre des tas de possi- 
bilites d'extension du GfA, et done 
de programmes au look p\\js "pro". 




I PREMIER EXEMPIi 



Mais bon, cessons la les bavarda- 
ges, et passons des maintenant aux 
choses serieuses. On va commen- 
cer parquelque chose de simple, a 
savoir le clavier. 

II estparfois interessantde savoir si 
le clavier est en mode majuscules 
ou minuscules [touche CAPS LOCK 
on/off), ou bien si I'utilisateur main- 
tient une des deux touches SHIFT 
enfoncee, voire meme les deux en- 
semble, A titre d'exemple, I'inter- 
preteur du GfA Basic teste i es tou 
ches lofs d'une fonction Tron b on 
est en majuscules, le defilement 
des instructions est ralent S ^n 
appuie sur SHIFT, il est arrete 
Cetesls'obtienttresfacilementgn 
ce a la fonction numero 1 1 du 
BIOS, delicatement nommee par 
Digital Research, "Kbsh ft Pour 
I'appeleren GfA, nen de plu^f k le 

I K bshifl%^=Biosii i,V\^-Test i | 

La variable-parametre Test% rem- 
piitdeux roles differents. Si elleest 
negative, la fonction interroge le 
systeme sur I etat du claviet Au rp 
tour Test% contient done cet etat 
Lodp oiir quitre bits 
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Si au contraire, Test% est positif, 
alors le clavier est positionne dans 
le mode choisi, suivant le schema 
ci-dessus. On peut ainsi passer par 
programme du mode majuscules 
au mode minuscules (ce que fait 
1ST Word Plus, pour ne citer que 
lui), Dans ce cas, Test% ne peut 
prendre que des valeurs binaires 
comprises entre 1 et 1 28 inclus 
uniquement. Toute autre valeur est 
purement et simplement ignoree, 
Exemple d'application: ^^m 



KbshifU^Biasdl.Wi-l) 
If KbshiftM'l 

Hdit 
Endif 
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Autre exemple' ^^^K 

Cette derniere routine nesertpas a 
grand chose, puisque le Break du 
GfA se sert de la combinaison de 
ces trois touches, Mais bon. si tous 
les exemples devaieni etre utiles, 
ouirions-nous, jevDusledemande, 
oil irions-nous? 

Enfin. dernier exemple, le passage 
de minuscules a majuscules et re- 
ciproquementl'in- ^^^g 
verse du contraire: ^^m 



PtffJuiP Lap 
lucdl lh=hifU 
ib.nin Bicbd' W S) 
If l-h hirU M ]fi 

Voil Bi ill W <b hitn ftnJ lid 
[1 " 

Wid Pi (11 W ^t hiftS llr Inl 
Fnnf 
R til n 
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La procedure Caps ayit ici cumme 
une balance; elle inverse I'etat du 
clavier, quel qu'il soit. Pour mieux la 
comprendre, il est indispensable de 
reflechir en binaire. En fait, elle se 
contente, apres I'avoir teste, de met- 
tre le bit 4 de Kbshift% a s'il etait a 

I (d'oule"Andin"),eta1 s'iletait 
aO[d-ou le"Or 16"). 

II est bien sur possible de la diviser 
en deux procedures, I'une se char- 
geant du passage en majuscules, 
I'autre du passage en minuscules. 
On peutainsis'amuser apasmalde 
petites choses marrantes... 
Rajoutd'avant-derniere minute: no- 
tre redacteur en chef bien aime 
preconise la procedure Caps sui- 
vante,alap!acedelamienne.parce 
que la sienne utilise Xor et qu'elle 
est plus courte. De quoi me mele- 






PKOct'du^e Caps 
loul (bsklft! 
&shif!-Bii)s(ll,»:-ll 
Void Bios(ll.«:KbshiftI >or 
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Repeat ' ' Bloque le programpe 

fchift^B-;ns(ll,»:-ll ' i"SW'a I'aPwi '->" 

Until Khshifljsl ! Is SHIFT de droits 
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Pour achever de punir les 
curieux. tout a coup, un de- 
luge de codes obscures vous 
tombe dessus lorsque vous vous 
penchez sur les opuscules expo- 
sant la norme Midi. Cet exces de 
protection autour de la program- 
matJon Midi ne prouve finalement 
qu'une seule chose: ga doit etre bi- 
grement interessant. Allons-y! 




Allons-y mais doucement, en pro- 
meneur. c'est leseul moyen dejouir 
dupaysage. La rumeurpubliqueaf- 
firmeque le Basic n'est pas un Ian- 
gage assez rapide pour gerer le Ba- 
sic. La rumeur pubiique a raison et 
tort. En effet, le nombre d'mforma- 
tions musicales a traiter en un 
tempsfres court est parfoissi grand 
que meme les logiciels les plusso- 
phistiques ne s'en sortent pas. sur- 
tout que la transmission Midi s'en- 
gorge elle-meme et declare forfait, 
II ne faut done pas s'etonner si, en 
programmantle Midi, on tombe sur 
de cruels problemes de vitesse. 
Mais entre I'attitude qui consiste a 
ne rien faire car le Basic n'est pas 
assez rapide pour tout gerer etcelle 
: I'consistea batirdes 24pistesen 
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Espagne. ily atoute une marge que 
nous allons explorer. 
Que trouvons- nous dans cette mar- 
ge? Quelques petites choses inte- 
ressantes : les processeurs de si- 
gnaux Midi, par exemple. Des peti- 
tes bestioles que les amateurs de 
studio midi connaissent bien et qui 
coutent souvent quelques milliers 
de francs. Construi sons-en un petit 
comfnega.comme side rien n'^tait. 
Faisons un doubleurde note: c'est- 
a-dire qu'en jouant une note sur 
votre synthetiseur, deux sons en 
sortiront : la notejouee etune autre 
transposee d'un mtervalle choisi 
par vous — une octave endessous 
par exemple — plus quelques au- 
tres gatenes 



^ 
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Les connexions Midi constituent un 
puzzle amusant Mais aujourd hui, 
faisons simple, relions juste I Atari a 
un synthietiseur (In dans Out et Out 
dans In. comme cfiacun le sail) al- 
lumons le tout, regions tout ce jol'i 
monde sur le canal 1 . Cette conne- 
xion est a bso I umentnecessa ire dans 
le programme qui va suivre car 
nous allons utiliser une instruction 
redoutable: inpOquevous avezpeut 
etre deja utiiisee dans le celebre 
"void inp{2)" qui bloque le pro- 



gramme jusqu a ce que vous ap- 
puyiezsur unetouchedu clavier. En 
realite le programme attend qu'une 
information arrive sur le port 2 [le 
clavier), et absolument nen d'autre 
ne peut arriver. sauf un reset, tant 
qu'une touche du clavier nest pas 
enfonc^e. Ce qui arrive tout de 
meme tres souvent. 
Le ports est le port Midi, done une 
instruction du genre a%— inp(3) va 
lire ce qui arrive par le"midi m" et le 
stocker dans une variable a%. C'est 
aussi simple 'que cela. Le seul pro- 
bleme est que cette instruction est 
aussi bloquante que le inp(2} du 
clavier. End'autrestermes, si I e syn- 
thetiseur n'est pas branche et si. 
pouruneraisonquelconque.aucune 
information Midi n'arrivesur la pri- 
se "midi in"derAtsri, le programme 
est bloque (j'at pas dit plante). Les 
deux seuls moyens d'en sortir sont 
d'envoyer un message Midi ou de 
faire un reset. 

Dans le GfA 2.0, il existe une ins- 
truction INP?()qui permetdesavoir 
si une information estarriveesurun 
port determine, et il est possible de 
faire un petittestavantd'allerlire le 
port afin de ne jamais se faire pie- 
ger, J'ai prefere ne pas faire de test 
d'abord parce que j'ai le gout du 
risque, et qu'il faudrait en faire a 
tous les coins de rue, le programme 
s'en trouverait ainsi ralenti. 
Conclusion: une petite sauvegarde 



avantdecommencerafairetoursier 
le programme et. si jamais I'Atari 
semble bloque, pensez ^ regarder 
du cote des cables ou du syntheti- 
seur, 

L'autre instruction cl6 pour notre 
petit programme pst OUT 3 a% qui 
envoie une valeur cj% dans le midi 
out et qui est plus rpposante 
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Rien ne vaut une petite experience 
Faitestournerles'llignessuivantes 



Si vous ne jouez pas sur le synthe. 
vous voyez deux choses differentes 
sur I'ecran, selon que votre synthe- 
tiseur est un faineant ou un beso- 
gneux. 

— Dans le cas d'un synthe faineant 
{Casio CZ101 par exemple} quel- 
ques chiffres (ou m6me aucun chif- 
fre) vont apparaitre sur I'ecran et 
plus rien ne bougera. 

— Si vous avez un synthe beso- 
gneux {DX7 par exemple) une co- 
lonne de chiffres (soit 254, soit plus 
rarement 240 suivi d'un autre chif- 
frejva defileren continu sur I'ecran. 
254 est un code particulier que le 
synthe emet des qu'il n'a rien d'au- 
tre a transmettre. Ce code s'appelle 
"Active sensing" ce qui signifie en 
frangais "Coucou. je suis la". Ce 
code permet, theoriquement.de sa- 
voir si la connexion Midi est bien 
effectuee. Jedistheoriquementcar, 
comme tous les synthes ne I'emet- 
tent pas, finalement il ne va pas 
nous servir a grand-chose. 

240 est un code du meme genre, II 
signifie "je m'appelle" et suit un 
numero d'ldentification. c'est un 
code extremement utile pour cer- 
taines petites operations dont nous 
ne parlerons surtout pas aujour- 
d'hui. 

Si vous avez un synthe besogneux 
appuyez sur une touche, vous allez 
voir des octets, differents de 254, 
traverser I'ecran... mais vous n'au- 
rez pas le temps de les lire. Grace a 
une petite modification, eliminons 
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done I'octet "active sens I ng"de I'af- 
fichage afin d'yvoir plus clair. 



Maintenant, vous devez avoir le me- 
me genre d'affichage que si vous 
possediez un synthe faineant. 
Premiere experience 

Eteignez votre synthe: apparem- 
menl, rien ne se passe. Essayez 
d'arreter le programme: impossi- 
ble, ce qui prouve que Ton 10 f^ra go- 
la n'est pas un menteur. Plutot 
qu'un barbare reset, all umezle syn- 
the et le programme pourra etre a 
nouveau interrompu. 
Deuxidme experience 
Appuyez sur le Do du milieu de vo- 
tre clavier sans relacher la note. 
Trois octets apparaissenta I'ecran: 

— le premier est obligatoirement 
1 44 (ou alors vous n'etes pas sur le 
canal 1 ) ; 

— ledeuxi^me a toutes les chances 
d'etre 60, Mais il peut §tre aussi 36, 



48. 72 ou 84 si. votre clavier est 
programme avec une transposition 
d'une octave vers le haut ou vers le 
bas. Admettons 60; 

— le troisieme a une valeur quel- 
conque. Appelons-la X pour chan- 
ger. 

Maintenant. relachez la note: de 
nouveaux octets apparaissent sur 
I'ecran : 2 ou 3 selon le modele de 
votre synthe. 
•S'il en apparait trois: 

— le premier est soit 1 44 soit 1 28, 

— le deuxieme est le m§me que le 
deuxieme de la premiere serie (60 
normalement). 

— le troisieme est obligatoirement 

SI le premier est 144. il a une 
valeur quelconque (Y liens), si le 
premier est 1 28, 

•S'il n'en apparait que deux: c'est 
la meme chose mais le premier oc- 
tet a ete omis. 

Petit resume, les octets affiches 
sont une des series suivantes: 
appui relachement 

1 44 60 X 144 60 
14460X600 

1 44 60 X 128 60 Y 

Vous pouveztoutde suite constater 

qu'il V a un air de famille entre 



toutes ces series qui veulent stric- 
tementdire la me me chose. La cho- 
se agreable est que les trois pre- 
miers chiffres (appui de la touche) 
sont toujours sembiables. 
Lesappareifs Midi sontcapabies de 
recevoircBstrois vananteset de les 
interpreter correctement. La seule 
difference reside dans I'emission : 
chaque marque(ou appareil] chois- 
sissant I'une ou I'autre des varian- 
tes. Done, si vous voulez faire des 
programmes Midi compatibles avec 
tous les appareils, vous avez interet 
a connaitre ces trois variantes de 
fonctionnement que nous allons de- 
tainer de ce pas. 
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Passons) maintenant aux significa- 
tions des valeurs que nous avons 
recues sur le Midi in, sachant que 
ce sont les mSmes qui seront emi- 
ses par le Midi out. Ce sont des 
morceaux de codes midis. II en 
existe une quantite respectable, 
mais cetrte fois, nous n'allons ins- 
pecter que celles que nous avons 
regues sur notre ecran : elles per- 
mettent deja de realiser quelques 
petites choses interessantes. tel no- 
tre doubleur. 

Tout d'abord, ces valeurs sont des 
octets (si vous ne savez pas du tout 
cequ'estun octet, le plus important 
ici est de savoir que ce sont des 
donnees qui ne peuvent prendre 
que des valeurs comprises entre 
et 255): assembles entre eux, ils 
■ torment les codes Midi qui circu- 
lent dans les cables. 
II V a deux races d'octets Midi: les 
octets de statut et les octets de 
donnees, Les octets de donnees ne 
signifient rien en eux-memes, ils 
sont toujours transmis apres tes oc- 
tets de statut. Petite analogie avec 
lelangageBasic:en Basic, ilyades 
instructions et des valeurs (nom- 
bres,variables,etc.), Dans "BOX 
0.0,100,100" vous envoyez d'a- 
bord une instruction BOX et I'ordi- 
nateur attend 4 valeurs apres cette 
instruction. Si vous ne lui fournis- 
sez pas les 4 valeurs apres BOX, 
I'ordlnateur rSle. Si vous tentez de 
luifourguer les quatre valeurs sans 
rinstruction. la machine ne salt pas 



quoi en faire et rale encore. 
D'autres instructions Basic sesuffi- 
sent a elles-memes {essayez" CIS 
7" SI vous n'en etes pas convaincu). 
Dans les instructions Midi, les oc- 
tets de statut et les octets de don- 
nees entretiennent le meme rap- 
port: les octets de statu! correspon- 
dent en quelque so rte a des instruc- 
tions [par exemple, 1 44 veut djre: 
jouer une note sur le canal 1), et 
certains de ces slatuts ont besoin 
-de preciser des valeurs qui seront 
transmises juste apres (par exem- 
ple apres 1 44: joue une note vien- 
dra la hauteur de cette note (60), 
puis lavelocite{X)}. D'autres statuts 
n'ont pas besoin de donnees et 
voyagent tout seuls {254, {'active 
sensing du debut par exemple) 
II est done important de savoir diffe- 
rencier les octets de statut de ceux 
des donnees. Heureusement c'est- 
tres simple. Les donnees sont tou- 
lours mferieures a 1 27 et les statuts 
toujours superieurs a 128 (en bi- 
natre, le bit de droite des donnees 
est toujours 0, celui des statuts est 
toujours 1 , et en Midi il est parfois 
plus facile de raisonner en binaire 
ou en hexa qu'en decimal mais 
commengons simple). LJn test du 
genre "if actet% 1 27" suffira dans 
la plupart des cas, 
Appui sur une touche 
Decortiquons la signification des 
octets em is lors de T'appui sur une 
touche du synthetiseur. Le code 
"note on" est envoye, il est compo- 
se de 3 octets: 

1 er statut: joue une note sur tel ca- 
nal 

2e donnee: la hauteur de la note 
3e donnee: la velocite de la note. 

— 1 er octet s'appelle "note-on", il 
en existe 1 6 variantes, une par ca- 
nal mid i. sur le premier canal la va- 
leursera 1 44, sur ledeuxieme 145. 
etc. La formule generale est : 
note-on = 1 43 + numerodu canal. 
Exemple note-on surcanal3: 1 43 + 
3=146, 

Note on est done compris entre 
144 et 159 inclus. 

— 2e octet donne la hauteur de la 
note: est une note tres basse {do- 
2), 1 27 une note tres haute (sol8}. 
Entre ces deuxvaleurs extremes on 
peut envoyer toutes les notes par 
demi-ton, la note repere etant 
do3-60:61 sera do ,62 re, 63 re , 
72 do4, etc. 



— 3e octet donne la velocite de la 
note: ne correspond a aucune ve- 
locite, 1 27 la force maximum. Si le 
synthetiseur (ou le son) n'est pas 
velocite, lavaleur pardefautestsys- 
tematiquement 64 c'est-a-dire le 
juste milieu. 

Attention ■ certains tares syntheti- 
seurs sans velocite ne veulent pas 
recevoir d'autre velocite que 64 ou 
0. 

Done 144, 60, 80 veut dire: 
144 note on sur le canal 1 (144- 
143), 

60 hauteur de la note = Do 3 
80 velocite de la note 80 
49, 65, 44 veut dire' 
149 note on sur le canal 6 (149- 
143) 

65 hauteur de la note — Fa 
44 velocite de la note 44 
Reiachement de la touche 
Lorsque la touche est relachee, trois 
variantes se presentent: 
1 ere variants: la fin de la note est 
annoncee par un nouveau note-on 
avec une velocite de 0. Ce qui est 
assez logique. Pour arreter la note 
(1 44,60.80), on envole 1 44,60,0, 
c'est pas ?a qui va nousdonnermal 
a la tete. 

2e variante: le message statut a ete 
amis, dans ce cas-la, le recepleur 
Midi salt qu'il s'agit encore du me- 
me statut (note-on). On peut done 
envoyer un chapelet d'octets don- 
nees qui seront toujours interpre- 
tes par couple: hauteur-velocite. 
Ce statut ne changera que si un 
nouvel octet de statut est transmis 
L'avantage est que le code est plus 
compact et done plus rapide a trans- 
mettre. A peu de chose pres (un 
octet) la situation estsemblable h la 
variante precedant, 
3e variante: la fin de la note est 
annoncee par un code note-off. 

— 1 er statut note-off sur tel canal: 
fonctionne comme note off mais 
prend les valeurs de 128 a 143. La 
formule generale etant 1 U+n'* de 
canal. Exemple, note-off sur canal 
10: 127+10=137. 

— 2e donnee. hauteur de la note 
comme pour note-on 

— 3e donnee, velocite de relache- 
ment de la note. Certains syntheti- 
seurstres snobs ont une velocite de 
relachementde la note qui est trans- 
mise par'cet octet, mais pour la plu- 
part des habitants de cette planete, 
cette donnee ne correspond a rien 



et peut etre ignoree avec le pljs 
parfaitmepris. Done 1 33,65,37 cou- 
pe egalement la note que nous 
avons emise tout a I'heure, 
Quelle que soit la methode, il est 
imperatif d'arreter les notes, me- 
mes si le son emis est fini car cha- 
que note activ6e prend une voie de 
la polyphoniedevotre synthetiseur. 
Si vous ne leseteignezpas, il va vite 
devenir aphone 



\^9' 



,o# 



5*v^ 



Dans ce programme nous allons 
receptionner les informations Midi. 
selectionner celles qui nous inte- 
ressent. les transformer, et les ren- 
voyer. 

Nous receptionnons grace a inp(3) 
Les statuts qui nous interessent 
sont uniquement: note-on suivi de 
toutes ses donnees, ou note-off 
suivi de ses donnees. Tout le reste 
est abandonne a son triste sort 
Les octets de statuts note-on et no- 
te-off peuvent etre transformes 
pour que la reception et remission 
Midi se fassent sur un canal diffe- 
rent, ce qui peut etre utile lorsque 
i'on possede plusieurs synthes. 
En modifiant les octets de hauteur, 
on obtient la transposition et done 
I'effet de doublage. 
La modification del'octetde veloci- 
te permetd'avoir une velocite diffe- 
rente sur les deux notes emises. On 
peut evidemment n'effectuer aucune 
transformation, les deux notes au- 
ront la meme importance, ou privi- 
legier une des deux notes en appli- 
quanttoujours la memetransforma- 
tion. Mais tinalement il est plus 
amusant, et pasforcement antimu- 
sical, de generer une velocite alea- 
toire sur la deuxieme note, tout est 
une question de dosage. Bien en- 
tendu, il ne faut pas changer la ve- 
locite qui annonce la fin des 
notes. OUT renvoie tout celaau syn- 
thetiseur. 

Lorsque vous aurezbien compris le 
fonctionnement de ce programme, 
vous pourrez I'adapter a vos be- 
soins en change ant par exemple les 
valeurs pardefaut, en affeetant dif- 
ferents effets sur diff^rentes zones 
du clavier, ou en programmant un 
tripleur. 

Antonio fragola 
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Endlfl 
Until Mag5et;SI 
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Print MlOl out = SI 
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eFl(Ma'h%iSI 
Ma>;hS=Rp;i1 
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SI 








Print Note .nf = ,1 
SFilHinhXISI 




SI 








MinhX^RpXI 




MitJeml 








Prlntl 




eEodel 








print ' transpos = SI 
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SI 








rrS=RpS1 
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Print Ma* hBsd - ,SI 




DO'S 








SFilMaialeal)'* 




ofr,polar'1 








»ai.alBa%^RpS1 




efinnoncBullcSl 
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CmS = :np(3"! 








Procedure Fi (Oef autX)*! 




Repeats 








pp$=5tri(Defaut51)SI 




If Cffl%=In% 








Form Inptit 3 fl5 RpSSI 




1 (iDts on?S 
Out 3 OutSI 








Rp% = Ual(RpS)Hi 
fieturnf 




CmS*Ifip(3)'5 








'S 




1 








PrQcedupe finnnncec! itSI 




If CniX'.128 








TitlEK 1, DOUBLEUR flLEfl 


TOIRE 


1 dannee?^ 








SI 




If Cm%>Min 




CmK<Msx 


Openw ISI 




hX 1 spUT de 1 
fiiiT 3 Em 




%1 




ClsS! 





H CmX<l,'8SI 

If CmX'Hinhi fl 

Out 3 Zm% Tr 

[:raij% = Inp(3)SI 
Out 3,CniuSSI 
EndifSI 
Endlfl 



Print en tiiqu; 

uris 'SI 

SI 



. Text XxS fyS-?5 515 DO DD" RE 
PEW MI Ffl FftS SOL ;OLS Lfi Lflll S 

; q 

= 0- JK = B To SSI 

Te-t X>iS-3B VyX*US»23) StrS 

For IX^a To . 



LISTINGS 



LISTINGS 



INFODIR 



Inc HbdirXqj 
Chdir Nom$1 



l^ommevous nelesavezpeut-etre 
pas, le Gem de I'Atari ST ne permet 
degererqueAOsous-repaertoJres 
en lout el pour tout. Si vous ne 
possedez pas dedisque dur, cette 
limite s peu de chances de se 
reveler genante. Dans le cas con- 
traire, on s'apergoit rapidement 
que 40 dossiers, c'est vite arrive. 
Infodir ne pretend gas remedier S 
ce problems. Une fois compile, il 
sera iudicieusement place dans 
un dossier AUTO, pour connaitre, 
a chaque initialisation du ST, le 
nombre de dossiers existant sur 
cheque drive connecte a I'unite 
cent rale Partantde la, I'utilisateur 
saura avec precision le nombre de 
dossiers qu'il a encore le droit de 
creer, Ca peut servir. non ? 



Ota$=Sp; 
DruniapJ = 



Endlfl 
Dec NbXI 

Until NbS = B< 

Prlntl 



•int :hr$[27) 
lid Inp(2)l' ' 



:i2SI<ll 
:Dta$)<ll 
it$(String$Cl&. "a"HS 

lid$(Drumap$,NbX.l))'ll 

rX.UhfileXI 
:S,IJpuX1 

:hr$(UnltS) + "i\"'il 
!(nrluet."K.)i")q| 
Iriue "!Left$(Drlue$, 



!r$="».»" + Chr$C( 



eDlr. lnfo<! 



.iUarptrCFll 



?B.Liyarptr(Jo 



itn$ = Spaca$(2e)<E 

noue Dta5! + 3e,Uarptr(NnmS) .1 

)m$=Left$(NDm$.In5trINDmS,C 

11-1)11 

ttrhX = Peeh(DtaS*21)'1l 



BAHIIER 

Letueur 
de fidiiers BAK 



fccrit en GfA Basic, ce programme 
est une extension de Tue- Bak. 
presente dans ?S7" n° 2. Comme 
son predecesseur. il permet d'eli- 



miner facilemen! (en d'auire ter- 
mes. sans se faire chier) les fi- 
chiers parasites en .BAK se trou- 
vant sur le drive concern^. En 
outre, il presente I'agreable avan- 
tagederecherchervraimentTOUS 
les fi'chiers BAK, dans tous les 
sous-repertoires de la disquette. 
D'ou elimination totale. 



Si vous desirez le placer dans dn 
fichier AUTO pour neltoyer votre 
disquette a chaque boot du ST. il 
faudra, avani de le compiler, pen- 
ser a transformer les parties du 
programme qui appellent les boi- 
tes d'alerte du Gem (je rappelle 
aux abrutis qui se moquent que 
ton a pas le droit d'aopeler Gem 
dans un fichier AUTO]. Un bon 
BAK est un BAK mort (comme 
disait Beethoven). 



UnltS=flctu_drvX-11 



; I ■■.SelectXI 

If SelectX^lll 

If Unlt!i>al 

Dei: UnltXI 
Endlfl 
Elsel 

If SelectS'SII 
If UnltXtlSI 
Inc UnitXI 
Endlfl 
Endlfl 
Endlfl 
Intll SelectX = 2'll 



filert 3, ■■flttEiitlon: IBflKILLER 
dttrulne IDUS lesl .BAK de la 



i3P$,16-UnltX,l)^ 
■.Repil 



If HepX = lSI 



Endi 



Endifll 

Chdrlue UrltX'il 

Dla$ = Strlr9$(128.Biqi 

DtaX=Uarptr(QtaI)1 

Uoid Geindos(2B. L:DtaX)1 

Fllet='»,BflK" + Chr$(B)<l 

JockerJ:'*,*' +Crir$(e)1 

DrD$ = Cbr$(Geindos(25)t651* 

SLlt.dlr'! 

Chdlr '^''tflctu-dirSTI 

Chdrlue flctu_dru!l1 

Open ■■o",«l.''septh'1 

Closel 



SFsflrstl 
Uhlle l% = m 

BahS=0ruS+nir$l8)*"\"'Non 

Print flak$1 

Kill SakSlI 

SFsnextl 
^endl 

9Fsflrstdlr1 
QK = B1i 
Uhlle EX=ei 

If Til find 151 

If Nora$<>"." find Nom$<: 



DS = B11 

Uhlle UXODXSI 

Uold eEmdos(79)1 

Inc QXI 



■1 

Procedure Fsfirsf! 

EX = BEmdD5(78,L^Uarptr(Fl leSJ ,£ 
H27)1 

SBetnomI 
Returnl 
■11 
Procedure Fsflrstdlrl 

ES=6eiiictos(7B,L:UarptrUockerS) 
.&H1G)1 

9Qetnom1 



EX = 6emdos(79)11 
eGetnom^ 
Returns! 

1 
Procedjre Getnoml 
If EKI 
Nom$»"''1l 
TX = B1 
Elsel 

Nain$=Space$(2B)>ll 
Bmoye Dta)i*3B . Varptr(NomS) , 1 
41 

Nom$=Laft$(Nom$.In5Tr-!Noni$,C 
hr$ce))-l)1 

TX=Peek(DtaX*21)'il 
Endlfl 
Returnl 
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|i» 3.70 francs (format 16'23) a moil adresse 



DEST QMMUTATEURS 
POUR 
MES LECTEURS 



I Certains logiciels ne demaitent que sur le diive A, hors il 
pent s'averer necessaire d'utiliser un second lecteur pour 
"bootef", Les raisons en sont multiples, I'usage d'un 5,25" 
comme 2e unite pour stocker des programmes (faible prix 
des disquettes), ou Wen un progra mme avec fichier AUTO 
surdisquette720Ko, 
ou encore I'usage d'un 
programme protege qui 
passe mal sur le 
drive A original. 



D 

^^^l^^^^l len toute 

^^^H^^^^^V commutation 
^^^^^^^^^r implique 
^^^^^^^^^ I'existence 
de deux unites de disquettes. 
Le ST ne peut en comporter 
plus de toute fagon. 
Grace ace montage, 
uous pourrez enfin demarrer 
sur n'importe lequel des 
lecteurs de disquettes. 
Le principe du ler montage 
de ce mois-ci est fort simple. 
Un drive est actif (il lit ou 
6crit sur la dtsquettej quand 
il est selectionne, le signal 
DSO active le lecteur A et 
DS1 le lecteur B. II suffit de 
monter un inverseur entre 
ces lignes pour perniettre la 
commutation tant 
recherchee. 
Comme vous le save; peut- 
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etre. toute modification 
annuls la garantie du 
constructeur. Si vous etes 
toujours decides a proceder 
au montage alors... Pares a 
la manoeuvre, tout le monde 
sur le pont. 
Allons-v 
Munissez-vous 
d'une pompe a dessouder 
(facultatif ce coup-ci, mals 
c'est plus pratiquel) sinsi 
que d'un fer a souder (avec 
panne fine), trouvez un peu 
de fil electrique isole, un 
commutateur bipolaire. 
Tournevis, pinces plates et 
coupantes. controleur 
universel, soudure seront 



aussi utiles a 
efficace. 

Une fois materiel et 
composants reunis, 
debrancheztous les cables 
connectes a votre machine. 
Retournez maintenant le ST 
sur le dos pour demonter le 
boifier. Commencezpar 
retirer les sept vis dans les 
trous Carres, puis les trois 
qui fixent I'unitede 
disquettes. En tirant avec 
precaution sur son 
connecteur, enlevez le 
clavier. Deposez aussi I'ut 
de disquettes. Retirez a 
present le blindage 
metalliquequi protege le 



VIS 



ite 



circuit imprime, ainsi que 
celui de I'alimentation a 
decoupage. Enlevez les vis 
du capol de I'alimentation, 
defaranchez son connecteur 
de liaison, puis retirez-la 
completement, Depliez les 
languettes qui bloquent le 
blindage de la carte mfere du 
ST (il fsudra peut-etre en 
dessouder une ou deux), 
retirez les quatre vis de 
fixation. Vous pouvez alors 
retirer le blindage principal, 
Le circuit imprime est enfin 
visible, enlevez le blindage 
inferieur et le fond du boltier 
plastique. Nous pouvons 
maintenant acceder aux 



fait. 

Attention, le brochage de la 
prise floppy indique dans le 
manuel est incorrect pour les 
520STF, 1040STF. Le signal 
DSl (drive select 1)est relie 
h la broche 5 [et non a la 6 
comme indique). La pin 6 
est, elte, reliee au +5 V, Pour 
les520STet520ST-i-, le 
brochage du manuel est le 
bon. 

MONTAGE 
POUE520STF, 1040STF 



Rep^rez les douze selfs 
placeesderriere le 
connecteur disquettes, II faut 
couper la pane du 
composant iransmettant 
DSl {5'- a partir de la gauche 
en principe) de facon a 
pouvorr souder un fil sur 
chaque bout (en C et D). 
Deux types de selfs existent, 
referez-vous au dessin 
d'ensemble pour choisir les 
bonnes. Verifiez avec un 
ohmetre que la self S couper 
est bien la bonne (aidez-vous 
du brochage de la prise). 
L'ordre et la designation des 
selfs n'est malheureusement 
pas identique surtoutes les 



versions de ST. 
Coupez ci present le lO* brin 
(DSO)du cable en nappe 
reliant le lecteur integre k la 
carte (comptez 10 a partir du 
brin n^l toujours de couleur 
differente). 

Soudez deux autres fils sur 
chaque extremity du brin 
coupe (en A et B), isolez h 
I'aide d'un peu de ruban 
adhesif (chatterton ou autre). 
Les fils seront a present 
soudes sur le commutateur 
comme I'indique le dessin 
correspondent. Les fentes 
d'a^ration permettent de 
sortir les Ills k I'exterieur, 
VoilS, la selection de drive 
est prete, 

POUR LES 520 ST, ST4- 



Les deux signaux DSO et 
DSl sortentsur le 
connecteur floppy (normal, 
pas de floppy integre), Ces 
deux signaux seront 
recuperes sur les selfs. 
coupez ces derniferes comme 
dans le cas des STF. Sur 
certains ST (sans F), DSO 
correspond a L64 (3^ a partir 
de la droite), DSl correspond 
h L56 (2- ^ partir de la 
gauche). Surtout verifiez 
6ien S l'ohmetre[j'insiste). 
Le montage du commutateur 



CHANGEZ DEFACE 
SANSUFTING 



Autre petit bricolage qui peut 
avoir son utilite: le s^lecteur 
de faces. II n'est utile que si 
Ton dispose d'un lecteur 
double face externe ou 
interne (done un 720 Koj. 
Grace a un commutateur (un 
de plus), il va devenir 
possible d'utiliser un seul 
drive 720 Ko quaslment 
comme deux lecteurs 
360 Ko. Cet artifice autorise 
la selection manuelle de 
I'une ou I'autre des deux 
faces de votre floppy. C'est 
pratique pour utiiiser la 2'" 
face des programmes 
proteges, Mefiez-vous quand 
meme, une disquette 
disposant de ce format 
special n'est utilisableque 
sur une face pour un lecteur 
normal. Attention, done au 
manque de compatibility 
avec vos amis ne disposant 
pasdu montage. 
Le montage du commutateur 
de faces utilise: une 
resistance de 4,7 Kohm 1/4 
Wall, un commutateur S 
trois positions (trois circuits 
distincts}, du fil Electrique, 




plus la dose de galere 
habituelle (variable selon les 
individus). 

La selection de face est 
obtenue en forcant le signal 
de commando SS (side 
select) a la masse pour une 
face, ou au +5 V pour la 
secondeface. Nous 
necessitons done trois 
circuits de commutation 
differents (en comptant la 
position normale). 
Commencons par ouvrir le 
ST (si ce n'etait pas deja fait), 
il faut maintenant trouver le 
signal "SiDE SELECT" sur 
I'une des selfs et la couper 
suivant la m6thode deja 
utilisee, 

Sur520STF, 1040STFGe 
peut-etre LI 6 (2<= a partir de 
la droite). Sur 520ST, nous 
aurons L55 (1 ere & partir de 
la gauche). N'oubliez pas la 
verification a I'ohmetre. 
coupez la bonne patte. 
soudez deux fils comme 
indique ; lis iront. I'un en 4 
(du schema), I'autre en 2 sur 
le commutateur. Soudez la 
resistance R1 de 4,7 Ko au 
+5Vobtenu sur la patte 
d'alimentation du circuit U8, 
ramenez un fil de cette 
resistance vers la patte 1 du 
commutateur. Enfin, soudez 
le dernier fii sur une masse 
(celle signalee sur C38 peut 
faire I'affaire) ramenez-le en 
3, c'est fini. Isolez toujours 
les fils de maniere a eviter 
les courts-circuits, 
Testons lefonctionnement, 
branchez le ST, passez en 
position normale, Votre drive 
720 Ko doit fonctionner 
normalement, Prenez une 
disquette d'essai, basculez 
sur face A, et formatez en 
360 Ko. Copiezquelques 
fichiers sur cette face. 



zle 



r sur 



face, reformateze 
360. copiez quelques fichiers 
differents des premiers. Si 
tout se passe bien en 
changeant de face (fermez 
puis rouvrez la fenetre 
catalogue), les fichiers sont 
toujours la. Deux disquettes 
360 Ko coexistent 
pacifiquement, c'est bien, 
non? 

Remercions les quelques 
lecteurs qui envoient 
courageusement trues et 
astuces en "hard". Des idees 
de bidouille? Motives par un 
montage particulier?. 
N'hesitez pas, ecrivez pour 
nous en parler. 

Ange Lsrtiche 
43 



j % 1 r\3-*^^ L'originefrargaisedu Videotex SI 

i ^^*-* remarquepar I'attention sp^ciale 



le niimero troisde voire revue, desoftis indispensable, 
1 vous a initie a la liaison Atari-minitel. Ce premier essai vous 
aura peut-ttre laisse sur votre faim, et pour la nourrir je vous 
propose aujourd'hui un enrichissement de la prestation 
foumie par la liaison telephonique ; la memorisation des 



! minitel, d'orjgine frangaise, est 
naintenant accepts par nos 
^oisjns allemands. Us viennent 
ainsi grossir les vingt- deux pays 
I'ayant agree. C'est une consecration ! 
Et si la decision a tarde ouIre-Rhin, 
c'est que la Bundespost a bien 
travaill6, elle aussi, le sujet de la 
transmission de donnees publiques. Le 
standard resultant n'avait que peu de 
chances d'etre identique au Videotex. 
Notre petit 6cran devient done plus 
complexe de jour en jour, mals le 
standard etalon reste le Videotex. Quel 
est-il? Un moyen de correspondance 
interactive utilisant la presentation 
structures des dorn^es. 

► DVNAMIQUED'ECRAN 
ETCOPIE PAPIER 

Void deux domaines de presentation 
sssez dissemblables. Leurs exigences 
sont, en quelque sorte, opposees. En 
effet, r^cran a une taille bien 
delimitee, I'image presentee doit y etre 
percue et dechiffree rapidement pour 
susciter Taction en retour; en 
contrepartie, elle est fugitive et 
aussitot remplacee en partie ou en 
tot a lite, 

Le papier, quant k lui, doit supplier 
cette fugacite et le temps pour I'^crire 
est d'une Importance secondaire. Pour 
assurer la garde des images envolees, 
la feuille est sans fin. C'est une longue 
bande illimltee (au moins dans le 
principej. La composition ^crite est 

celle de I'ecran mais au fait, de quel 

ecran? 

^^L'ECRAN VIDEOTEX 



Vous avez certainement remarqu^ que, 
bien que petit, I'ecran est constitue de 



zones. La specification technique en 
distingue deux, de dimensions 
differentes : k la partie superleure un 
ecran d'une ligne, et le reste de 
I'image faite de vingt-quatre lignes, 
L'une et I'autre ont une capacity de 
quarante caracteres. 
Ces deux zones sont accessibles 
separ^ment et ne communiquenl que 
par une procedure tres rigide. Ainsi 
des messages parviennent k la ligne 
superleure, I'ecran de service en 
quelque sorte, tels que "D^but de 
communication" ou "Appel", etc., sans 
perturber le reste de I'image le moins 
du monde, 

Cette delimitation decoule du standard 
et correspond aux fonctionnalii^s de 
I'appareii lui-meme. 
Les serveurs, de leur c6t6, tout en 
laissant une image inchang^e pour 
I'essentiei, en modifieni certaines 
portions delimitees par la couleur ou le 
style des caracteres, realisant ainsi 
une animation dont les variantes sont 
presque illimitees. 

Aussi reposons-nous la question, quel 
ecran imprimer? Prenons la decision 
de sauvegarder I'ecran dans I'etat ou il 
est lorsque le lecteur agit sur une 
louche fonction pour poursuivre la 
sequence. Le code pour I'effacement 
de tout I'ecran utile, "form feed", 
utilise pour enchainer sans originalite 
des pages entieres, n'est pas reconnu 
afin de ne pas falre double emploi. 
Lorsqu'un cadre preimprime est 
rempli, par vagues successives, de 
lignes de texte se superposant chaque 
fois, ce code n'est done bien sur pas 
transmis. Les messages lumineux 
s'inscrivent un a un, apres 
I'effacement des precedents, sur 
demande du lecteur. 
II fallsit trouver une m^ihode pour les 
garder tous en m^moire. VoilS qui est 
fait dans le programme qui suit. 



Videotex se 

_ on sp^ciale 

portee sur les lettres accentuees. Au 
lieu de leur reserver des codes 
particuliers dans la grille principale, la 
transmission utilise un code pour 
s'echapper vers une grille secondaire 
ou les accents, les lettres ligatur^es et 
quelques autres symboles trouvent 
largement place. 
Ceta laisse un bon nombre de 
possibilites pour les particularites des 
autres pays. Le code d'echappement 
est pris dans les deux premieres 
colonnes de la grille internationnale 
ISO (COS IF), 

IVlais I'image Videotex n'est pas 
seulement constituee de texte, des 
grapliiques rudimentaires y sont 
egalement dessines. La methode du 
code d'^chappement est mise en 
oeuvre aussi, mais si dans le cas d'un 
accent, il a lieu pour un seul caractfere 
avec retour automatique au mode 
normal, pour le graphique deux codes 
sont employes. Le premier fait entrer le 
minitel en mode graphique, le second 
Ten fait sortir. 

Avec vingt-quatre lignes de quarante 
caracteres, soit neuf cent soixante 
cases, la finesse n'est pas eiev^e; 
cependant un jeu de graphismes de 
base comprenant la combinaison de six 
Carres par case autorlse la realisation 
d'images ayant jusqu'S cinq mille sept 
cent soixante points, 



f L'IMPRESSION 



Vous avez compris qu'il n'est pas 
possible de faire sur le papier ce qui 
est sur I'ecran. De plus lecriture d'une 
lettre accentuee n'est pas obtenue sur 
toutes les imprimantes de la meme 
maniere et n'utilise pas toujours les 
memes codes que notre Atari. 
En cherchant h faire trop, le risque est 
de faire souvent mal. Nous avons done 
supprime I'accent, tout simplement. En 
ce qui concerne les graphismes, c'est 
plus subtil encore ; pour copier ces 
images, il faut reconstruire les 
combinaisons de base et disposer 
d'une imprimante capable de les 
interpreter. Dans I'immediat, chaque 
emplacement de caract^re, lorsqu'il est 
d^signe pour etre un element 
graphique, est code comme le point de 
I'alphabet ISO, Vous pouvez, si tel est 
votre choix, y substituer une etoile ou 
tout autre caract^re original, voire tout 
simple.ment un blanc. 
Les figures ci-jointes donnent les 
differentes dispositions des grilles de 
codage. 



-A.F^ 


TT-I 


fT" 


rn 


[1 — 1 


— 




n — 1 


mam Be 












n 








^||^ i 


n 




c 


1 


t 








}■ jsi: b 





1 


2 


3 


4 


5 


6 


7 


D □ 











® 


P 




P 


1 1 






I 


1 


» 


Q 


a 


q 


1 2 








2 


B 


R 


b 


; 


11 3 






# 


3 


C 


S 


c 


! 


10 4 


1 


S 


" 


D 


T 


d 


. 


10 1 5 






% 


5 


E 


u 


■ 




110 6 






s. 


6 


F 


V 


{ 


< 


1117 








7 


G 


w 


9 


„ 


10 8 






( 


8 


H 


X 


h 


< 


10 1 g 


) 


) 


9 


1 


r 




y 


1 1 10 


1 






J 


z 


J 


! 


10 11 11 






+ 




K 


[ 


k 




1 1 12 








< 


L 


\ 


1 


j 


110 1 13 








= 


M 


] 


m 




I 1 1 14 








> 


N 


1 


n 




1 1 1 1 15 






/ 


? 













> 


k f^ 


Rrn 


: 


t 


1 1 1 


'^(^ & 












w y 










hfMtii] 





1 2 


3 4 


5 6 7 


Q □ 







EI 


-1 i i 





1 1 






^ 


1, L 





1 2 




:! 




-illl 





1 1 3 




!! 


1 


4 




i: 




■ £ 


1 


1 5 




li 




ll 


1 


1 6 




l" 




piE 


0, 


1 1 7 




1! 


1 


8 




:■ 




:B 


1 


1 9 




':* 


^K 


1 □ 


\ 10 




ir^ 




-S 


1 


1 1 11 




!l 


' ' 


12 




II 




Jfi 


> ' 


1 13 




II 




uL 


1 1 


1 14 




■ 1 




^Q 


ill 


1 1 IS 




" 




^sZj 






LE PROGRAMME 



Si les quelques descriptions 
precedentes sont indispensables h 
rapproche du sujet, il nous faut 
maintenant travailler le detail. 
La structuration des donnees 
composant une image est basee sur la 
position et I'aspect du contenu. La 
fonction principale de ce programme 
est la mise en m^moire de textes, sous 
forme de codes ISO, en vue de leur 
consultation diff6ree et/ou de leur 
impression. Pour cette raison, les 
parametres concernant I'aspect 
comme Is brillance, la couleur. 
I'inversion video, etc., n'ont pas ete 
pris en compte. 

Les caracteres arrivant au minitel sont 
incrits h la case occupee par un 
curseur. Dans le cadre de neuf cent 
soixante cases, le texte est organist en 
"snides" et "sous articles", chacun 
accessible aleatoirement par 
deplacement pilote du curseur. Des 
caracteres speciaux marqueni le debut 
et la fin de ces groupes. 
Les sequences de mise en position du 
curseur, de preparation de I'ecran, de 
prise en compte des commandes, etc, 
occupent finalement plus de codes que 
le texte utile d'un message. 
Deux sous-programmes se r^partissent 
les taches de reconstitution de la page, 

— le sous-programme de gestion de 
curseur, 

— le sous-programme de filtrage et 
utilisation des commandes. 
L'exploratioh du programme principal 
et des sous-progTammes est complete 
a la reception de chaque caractere. 
Cette methode est exigesnte quant a la 
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rapidite d'execution. En contrepartie, le 
temps n'entre pas en qualite de 
parametre direct. 

ifea^U MISE EN PAGE 



Cette fonction regule la position du 
curseur, et realise ce qui suit. En ligne 
de tete, num^rotee zero, le 
deplacement du curseur est limite a 
quarante positions. A gauche, en debut 
de ligne, les commandes de 
deplacement arriere sont sans effet. A 
droite, I'ecriture, ou les commandes 
d'avance, sont limitees a la derniere 
case. 

La premiere ligne est prise entre deux 
butees, II n'y a que deux methodes 
pour sortir le curseur. La reception du 
separateur d'article FF (0/C) et 
I'adressage aleatoire. 
Pour les lignes une a vingt-quatre. le 
d^bordement k droite se fait 
normalement h I'extremite gauche de 
la ligne suivante, et en sens inverse 
sur reception de BS (0/8), Compte 
tenu de ces limitations, les autres 
codes, dont I'origine remonte a nos 
vieux tel^imprimeurs, agissent 
normalement. Ce sont: HT (0/9), 
VT (0/B) dont I'effet est ici un 
deplacement d'une case, et CR (0/D) 
qui fait revenir le curseur au debut de 
sa propre ligne, 

Le caractere FF, efface les lignes une ^ 
vingt-quatre et place le curseur en 
position une de la premiere ligne, Le 
debordement du texte a la fin de la 
derniere ligne agit de la meme fagon 
sur le curseur, sans toutefois effacer 

Le sous-programme de mise en page 
ne Iraite pas le saul d'une page k 
I'autre, 



LES CODES DECOMMANDE 



Les commandes sont nombbreuses et 
donnent lieuu a la reception d'un grand 
nombre d'octets meles au texte. Ces 
codes sont groupes en sequences de 
un h trois octets, 

ACCENT 

Un caractere accentue est transmis par 
une sequence de trois codes, 
L'echappement de la grille GO ^ la 
grille G2 (voir les figures precedentes) 
est commande par SS2, I'accent y est ^ 
pris et le retour vers GO est implicite. 
Le troisieme code est la lettre plac^e 
sous I'accent. Deux codes sur trois de 
cette suite ne donnent pas d'avance 
curseur, 

A titre d'exemple, le "6" est transmis 
par la sequence 1/9, 4/2. 6/5, La 
presente version du programme 
elimine les codes 1 /9 et 4/2. "Teletel" 
est alors traduit par "Teletel", ce qui 
ne gene aucune imprimante. 

GRAPHISME 

Le passage a la grille G1, regroupant 
soixante trois figurines, est obtenu a la 
reception de I'octet SO (0/E). La 
fermeture de la sequence doit etre 
explicite, elle est obtenue a la 
reception de I'un des trois codes 
suivants:Sl (O/F), US (1 /F), RS(1/E) 
ou implicite apres effacement de 
r^cranpar FF(0/C). 
Aucun code d'entree ou de sortie de 
sequence ne fait progresser le curseur, 
mais les codes intermediaires sont 
utilises comme des caracteres. Cette 
version du programme remplace 
indifferemment les codes graphiqques 
par un point. 

Dans le mode graphique la reception 
d'un code SS2 est ignoree. 

45 
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REPETITION 

Un caractere normal, accentu^ ou 
graphique, est susceptible d'etre 
r^pet^ a I'ecran sans que sa 
transmission ne soil renouvelee le 
meme nombre de fois. Une commande 
speciale de repetition existe pour cela. 
L'interet n'est manifeste que dans 
I'eventualite d'un grand nombre. 
comme par exemple les pointilles ou 
les contours d'encadrement. L'octet 
1 /2 designant le code REP est suivi de 
la quantite de repetitions codee en 
binaire sur six bits. Ainsi, un trait en 
pointillede douze points est transmis 
par la sequence de codes suivante: 
2/E, 1/2, 4/B. 

Agissant sur toutes les inscriptions, 
cette commande est valide autant & 
I'interieur qu'a I'exterieur des 
sequences graphiques, 

POINTAGE DU CURSEUR 

Cette commande comporte un groupe 
de trois octets. Les deuxieme et 



troisieme octets sont respectivement 
les valeurs binaires des numeros de 
ligne et de colonne, lis suivent le code 
separateur de sous-arlicle US (1 /F). 
Voici comme exempie la sequence 
pour le pointage du curseur a Torigme 
de I'image utile ;1/F, 4/1, 4/1. 
Apres reception de cette commande, le 
sous-programme de mise en page est 
appele pour reactualiser le pointeur de 
memorisation. 

ATTRIBUTE VIDEO 

Bien que non utilises dans ce 
programme, il convient de les eliminer. 
Le curseur est traite separ^ment ; il est 
rendu visible clignotant par reception 
de l'octet 1 /I et invisible par l'octet 
1/3. 

Les autres attributs sont places 
derriere lecode ESC(1/B). La forme 
generale de la sequence est la 
suivante; 1/B, 4/0 h 5/F. La figure 
ci-dessous donne la grille des attributs 
video. 





ivr 


T 











1 


1 








ifi 








1 


1 








1 


1 




h^ 


n 


1 





1 





1 





1 











1 


2 


3 


4 


5 


6 


7 


M 


M 


h? 


hi 



















NUL 


CLE 






C».c,..n., 


Fond noir 















1 


1 


SCH 


Con 






C..c,.,e.o.,, 


Ford rouBS 












1 





2 




Rep 






CBmcltieyen 


FonO von 












1 


1 


3 




Sen 






Csrseli-ajaune 


F.»«|..„. 









1 








4 


EOT 


Coff 






c.,..,.,.„.. 


F...... 









1 





1 


5 


EN3 


NACK 






Caraclire maQSTlla 


Fond maflenia 









1 


1 





6 




SYN 






c.,.„.,.„.„ 


,...„.. 









1 


1 


1 


7 


BEL 








c...„.,.»»= 


„„-»... 

















8 


B5 


CAN 






Clinnottmerrt 


„..,..,. 














1 


9 


HT 


SS2 






Fi<( 


Fin da liflnjoe 











1 





10 


LF 


sua 








Dibjl de lifldBoe 











1 


1 


11 


VT 


ESC 
















1 








12 


FF 








Gfindeuf normala 


Fond nonns] 








1 





1 


13 


CR 


SS3 






Doubis hiijtfljr 


,n,a„.nd.ro.d 








1 


1 





U 


SO 


RS 






OoubH Ufflsur 










1 


1 


1 


15 


SI 


US 






DoubiB snindDUf 


D.^.s..«a 







COMMANDES 



La reception de cette commande ne 
fait pas progresser le curseur, 

COMMANDES DIVERSES 

De nombreuses commandos existent, 
sans utilite pour la copie papier, il faut 
les exclure des messages. Elles se 
classent en deux categories; 

— les commandes d'echappement, 
destinees a certains types de minitels, 

— et les commandes de procedure non 
visualisables ou emises par les 
sous-ensembles de transmission. 

Les premieres debutent par le code 
ESC (1/B). les commandes de 
procedure par le code SEP (1 /3). Sans 
ordre particulier on trouve le mode 
rouleau, la loupe du tiaut ou du bas de 
I'ecran, les accuses reception de 
branchement, de changement de 
Vitesse du modem, etc. II y a presque 
autant de boucles de f iltrage pour ces 
sequences que pour les commandes 
qui nous sont utiles. 
Le "fana" de la specification technique 
pourra se procurer une belle plaquette 
illustree et en couleur aupres de 
I'adminislration. et contre modeste 
paiement. 

^^IfMODED'EMPLOI 

Le raccordement d^crit dans le 1STn° 
3 est entierement valable. Le 
lancement du progamme r^pond au 
nom de STARilEX sur la premiere 
ligne du minitel, prouvant ainsi le bon 
fonctionnement, Un delai de quelgues 
secondes est cependant observe, 
necessaire a I'ecriture de caracteres 
"espace" dans le tableau de 
memorisation. En effet, il ne contient 
que des z6ros, ce qui ne correspond 
pas a I'espace (code 2/0). En mode 
interpret^, ce delai atteini neuf 
secondes, qui paraissent une eternite, 
Compte tenu du couplage de certaines 
touches fonction et de Is progression 
des pages enregistr^es. une seconde 
possibilite est offerte pour la fonction 
SUITE dans cette nouvelle version. 
Pour passer d'un champ de saisie a 
I'autre, sans changer de page, en 
annuaire ou pour des reservations par 
exempie, utiliser RETURN. Pour obtenir 
|3 page suivante dans une sequence de 
consultation, la louche F9 de I'Atan 
reste programmee pour cela. 



LERESULTAT 



Cette fois encore le fichier ISO est 
nomme MINITEXT, visible directement 
S I'ecran Atari et imprimable sans 
transformation par toute imprimante a 
I'aide d'un double die et le choix 



"IMPRIMER" dans la boite d'alerte 
GEM. 

II est constitue de pages de vingt-cinq 
lignes et quarante caracteres, en tout 
point identiques aux pages minitel. 
Deux exemples, copies de I'ecran Atari 
montrent le r^suliat que donne ce 
programme. Les voici: 
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pap, suivante, SUITE 



...... RECHERCHE 

!!!!!, .HWlKEQKEDIft 



LOCfiLITElST HflHDE ..... 



facultatlf 
DEPRRTEKEHT134., 
BDfiESSE 

prehoh:,.,. 



etJe^tarif^^^^^^^fl^SOfflBIRE 
HIKEROS O'lRBEKCElt RETOIR 



Voici maintenant le programme 
source, en Basic GFA bien sur. II 
fonctionnera avec une reserve de 
Vitesse si vous le compilez, ce que je 
vous recommande. Si par ailleurs vous 
pr^f^rez une version prete a I'emploi, 
I'auteur vous la fournira. Adressez-lui 
votre demande par i'intermediaire de 
votre jourr^al 

Charles Valmont 



INITIflLISflTIGI 



Dim LfX(34t 

;-l,N:-ll I 
sariell 
IS = l1t 



Dut l.XI 
Hpjt Itl 

Data 51,69,55, 12, 32, 37. 93. 32, 3Z, 
8B,114.11i, 10 3.114,97. tB9, 189, Ifl 
1,32,83,84,55,8211 
Data 73.84.69.88,32,180, lai ,J2,B 
7,46.85,65,76,77,79,78,81,18,131 

Rem * DE6UT OE PROIJRflMME . 

m ■ . ' ■■ 

Rem «)(#*»!***»*»*«*«!«)!«»»***»«*)«* 
Print " 



IcJL = (5emciosi 
INputI 
Efidlfl 
5o5ub Udfx 
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LI 
En 
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Batn 

difl 
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apl 
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... 



Ulniinill 




GQsub Mapl 
IX=4B»N1'N 


c*iBB 


Deu^qi 

It2)l = Bemdo 

fITusIf 

If It?%=B 


s(lU 

Thetill 



puti 

Ik5! = RX ftnO 255'! 

IsX = RX/65536'i 

Is*=l5X And 2551 
Endifl 
SepX=191 
EscX'^27'1 
If IsX=97 II 

Goto Flnl 




CHOIX DES COMMflNDES 



IsmX=l5X-6al 



hEscXl^i 



racedure Oil 
CoX=GemdPs(4. 
SS=S71 
CDX = Gemdos(4,U!SX)i)l 
SX=ie41 

CoX = Gemd0Sf4,N:SX)'ll 
Print " C0KNEXI0N"1I 



USepXJI 



Pr-ocedure Wzl 

CoX='GEmdD5(4, 

SX=731 

CaX=GEmdos(4.Ui5X]1 

Print "FIH. , , (SflUUEGARDE IQUCH 
E UNDOJ'I 
Returni 
■q 
Procedjr-e Dull 

CoX'liemdo5(4,U!SepX)'!l 

5K=571 

Co%^Gemdos(4.H!5X)1 
Print ■■REPETIIION'1 
ReturnSI 



Proct 



; Tr' 



CoS = Oef 
5%=7ai 
:o% = GemdasC4,U!5K)1l 



CoX = 0emdDs(4,U^ SepXIII 
SX = 6a'! 
CoX=GemdDa(4,Ui5%)q 



cedure 014 

oX = Barados(«,"iSepX)RI 

oX^6emdosf4.HiSX)qi 

Tintll 

Tint "ftHHULfillDH-'a 

.lirnl 

icedure Szt 

;oX = 6emdos(4,U!5ep!!)<l 

;Q3: = 6emd0S(4.W:SSl'ti 
Tint "C0RRECTI0N"1 



Co5! = 6emdDS(4,U^Sep)!)1 

SK=661 

Co!t = 6emdos(it,IJiS%)1 , 

Prints 

Print "HETQUR \ "'J 



..Procedui-a DB<E 

CoX = i3emda5(iI,Ui5s| 

>(■■ CoS = l5emdos(4.H:SX: 
: Print's 
: Print ■■SUITE / 



Goto Slnql 
EndHq 
If IcX'll rhi 



n"!! 



Printt 
Prut "I 
■turn's 



■ ECRITURE SUB DISQUETTE 



"SAUUEbARDE 



Endlfl 

If IcX=13 Thent 

Goto Septi 
EndlfJ 
If IcX=14 Thenl 

Goto Sultll 
Endlfl 
If IcX=Z7 Theni 

QotD Sneufi 
Endifl 
If IcX=17 Or IcX=20 

Goto Srieufo'S 
Endifl 



Goto SouzRI 
Endlft 
If IcX = 3B Then' 

Goto SDUZlt 



Sneuf ill 

ItiX = BEflld05(. 

II ItiS = 9 Th. 



.L%<3S Or IcK^ 



,K = 58 Then'9 

ito Sneufl'il 

i1 

■ IcK<S6 

Goto SneufJ'a 



n"? 



TRAGE UIOEQTEX 



If IcX>31 Thenll 

Goto Suriqi 
Endifl 
If Ii:X = 25 Or IlS=!2 Thi 

&D-ta SdEul 



IphXiBI 
EndH=ll 
Goto Sflnl 



IcX=GemdQs(3)1 
EndHI 
If UX>8B Or IcX<B4 1 



Ii:X = GemdDS{3)1l 
Endlf) 
IphX=IcX'! 



IphX'BI 
Nc = Nc-l'1 
Goto Sfini 
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IphX = fl'?l 
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EndiffJ 
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Goto S 
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Nl^IcX find 311 



IcX = G6mdo5(3)qi 
Endifl 

Ni: = IcX find 631 
IphX=32q 

Dotn Sflnl 



Sqlnzil 

itlX = 6emdos(lB)1l 

If ItlX=8 Theni 
Goto Sqlnzqi 

Elsel 

IcX=Beffldos(3)1 
HepX^IcK And 631 

Endlfl 
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Endlfll 
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Endif^l 



If Klt25 1 
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PROMOTIONS "STAR" 



VERTICAUX 



ST-PHARM 



Iffiffien^n'achetez plus de Mac, n'achetez plus d'IBM... 
Atari arrive ! Jusqu'a aujourd'hui, on ne trouvait guere de 
logiciels specialises pour I'Atari ST; un grand vide vu la 
qualite de la machine, A present de petites societes realisent 
des logiciels verticaux a tour de bras... on coimnence a 
croire serieusement en I'avenir professionnel du ST. 



Ed'En Computers propose une 
solution complete pour les 
pharmacies. Pour 1 5 000 F, 
jlsfournigsentun Atari 1040 ST, un 
ecran monochrome, un disquedur, 
une imprimante Citizen 120Detun 
logiciel. Nous passerons sur ia par- 
tie materiei que vous connaissez 
tous (lisez done ie rests du maga- 
zine !) pourexaminer un peu lesoft. 
Mais, vous avez note Ie' detail im- 
portant : ce produit est pratique- 
ment quatre fois moms cher que 
ses equivalents sur Mac ou PC I 
ST-Pharm ne fonctionne qu'avec 
un lecteur double face car, si Ie 
■programme pascal estrelativement 
compact, les fichiers de donnees 
arrtvent a prendre beaucoup de 
place, II permettra aux pharmacies 
■ de gerer automatiquement les as- 
sures, les medecins et les caisses, 
pour I m primer, au bout du compte, 
les feuille A et B de rembourse- 
ments. 

Pour bien saisirtoutes les possiblli- 
tes de ce programme, faisons sim- 
plement Ie tour de la barre des 
menus,,. 

— La gestion des fichiers permet, 
de fagon relativement simple, de 
tenir a jour une liste de tous les 
assures, des medecins traitant et 
des caisses et mutuelles de rem- 
boursements. 

— Les faclures donnent la posaibi- 
Nte d'etabiir un acte (facture ordi- 
naire ou subrogation) concernant 
les personnes listees precedem- 
ment. 

— Les options d'impression impri- 
meront enfin Ie resultat desire (subro- 



i^ 



gation, feuille A ou B et renouvelle- 
ment A ou B), 

— L'option divers effectuera cer- 
tains reglages et remettra Ie sys- 
teme a I'heure et a la date du jour 
[elle est utilisee dans les factures). 

— Derniere option ;Qn pourra lister 
la totalite des fichiers assures, me- 
decins ou caisses... hum, pas mal. 
Mais ce n'est qu'une version de 
base, car il existe. en option, deux 
autres possibilites : la gestion men- 
suelle des caisses (del'argentquoi I) 
et un ordonnancier (tableau de 
medicaments modifiable a volonte], 
C'est une bonne idee d'avoir pense 
a mettre I'Drdonnancier, un peu 
lourd d'utilisation, en option, Les 
refractaires a I'informatique lutte- 
ront encore quelque temps, 
L'ensemble du programme est bien 
fait... Je n'ai pas trouve les bugs 
habituels qui constellent les appli- 
cations du genre. La presentation 
est un peu austere mais egayee de 

..quelques petits gadgets amusants... 
Lorsque Ton va voir du cote des 
accessoires de bureau, on decou- 
vre un mini-tableur (sous Ie nom 
megalo du Lotus I], une petite hor- 
loge, un disque virtu el. unecalcula- 
trice et, c'est la que pa devient 
amusant, un casse-briques. Je cli- 
que sur la calculatnce et je reste 
bouche bee... Quoi, lis ont ose 
prendre un programme du domaine 
public {Calculator) et enlever Ie 
nom del'auteur pour I'integrer dans 
un logiciel commercial I Crions au 
scandale et passons. 
Malgrecette abomination, Sl-Prtarm 
ne mente pas-une page entiere de 




mes jurons preferes. Comme il 
s'agit la du premier programme 
d'une jeune maison d'edition, nous 
resterons indulgents... hum .. d'au- 
tant plus que l'ensemble du pro- 
gramme est correct et permettra, 
sans doute, a beaucoup de phar- 
maciens d'economiser de I'argent 
(par rapport aux autres systemes)et 
du temps (vive la micro!). 
ST-Pharm n'est pourtant pas Ie seul 
logiciel pour pharmacie fonction- 
nant sur ST (quand je vous disais 
qu'JIs arrivaient et qu'ils etaient 
nombreux I). Officina, tie Labocos 
LSI, est une autre solution pharma- 
cie relativement similaire mais dont 
Ie pnx est un tout petit peu plus 
eleve (17 790 F) Nous vous en 
concoctons evidemment un essai a 
part entiere pour un prochain nu- 
mero Jacques Ripert 
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ATARI* 

520 ST 



ADVENDED AHT SIUOIQ Z45 1 

CALCOHAt 369 

CALCOMAtPLUS 699 

COMPIWTEUFGFAeASIC,.,,:,, 295 
DATAMAT 



(SEUTi,, 



, Hi 



mmm m icao-daoi 3B5 , 

EUUlATORfCDinO 785 

EVOLUTION SUNSET 9B5' 

FIRST WOHD PLUS IF) 396 

FIHT STREET PUBLISHER 9BS, 

GFA DRAFT 649 

INTyif RETEUIl C [toreislsl 369 1 

lAniCEC Ivors, 3,041 995 

PAINIWORKS 289 

MUSIC STUDIO 345 



PROFIMAT 

PUBUSHJNG PARTNER . , 

SOlUTraN 

SUPERBASE 

TECTOMAT 



DECOUVEHTE DE U VIE 6- 5- , , 

ENIGMEAMADBID4'3' 

ENIGUE A MUNICH 4-3- 

EWIGHE A OXFDIIO C 3- 

GEOMETRIE 

MATHS fl- 



POUR ST,,, 

BIQLI DU 620 ST 

BIEN DEeUTERAVK LEST,,,, 
FLIGHT SIMULATOR CO-PIIDT . . 

GRAPHIEME EN 3 D 

IE tlVRE OU GF 



RE DU GE 



FA-ASS, . . 



.DULECT.DEKE 
LIV, DUIECT.DE DISK + DISK.. 

reEKS ET POKES DU ET 

PROG, E[J ASS. 68000 SUR ST .. 



3D GALAX 199 



APKANOID 

AFfTlCFOK 

AUTD-DUa 

BALANCE OF POWEH . . . 
BABBARIAN (Psygnoslsl , 



BIVOUAC 

BLUE WAB III 

BOBMOBANE: 

LA JUNGLE 

lA CHEVALERtE 

SCIENCE FiaiON. 

BOB WINNER 

BRIDGE 5.0 

BUBBLE GHOST 

CHESS 

CHESS MASTER 2000 

CRAFTON ET XUNQ 

DEFENDER OF THE CROWN 

OEJAVUVF 2S9I 

DEMONIAC 1991 

DIABLO 1691 

DIEUX DE LA MER 

EOENauES 2351 



. 2961 



F-15STRIi;FEAGli, 
FEHETFLAMME..,, 
FUGHT SIMULATOR I 

GAUNn.ET 189 

GOLDBUNNER 2191 

GRANDPRD!5flO 195 

GUIEDE OF THIEVES 2351 

HMS COBRA 235 

HOLLYWOOD POCKEB 1591 

IMPACT 



JA JONES , , 



KABATE KID II 

KING QUEST III 

KNIGHT ORK 

L'AFFAIHE 

L'ANGE D£ CRISTAL 

me CRAFTONI 

L'ANNEAU DE ZBJGAflA , , , , 
L'ABCHE DU CAPnAINE BLOO 

LmOESET 

LAMABQUEJAUNE 

LE MArrsE DES AMES 

LESPASSAGERSOUVEMTI.. 
lis PASSAGEBS DU VENT II 
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■^^ STARSOFT ■ S.A.R.I. flu capiial rfe 50.000 francs m 

LEADERBOARO TOUBNAMENT . , , 

MACADAM BUMPER 

MACH III 

MAIETTE CAOEAU RL 

MANOIB DE MORTEVILLE 

HAIffllE MADNESS 

MARC. A L'OMBBE I520-104O1 ,. 

MASQUE PLUS 

MASSACRE 

MEURTRE EN SEBIE 

MISSION 

MISSION ELEVATOB 



MJENRA 



PHANTASIE III 

PHENIX 

P1N6AIL WIZARD 

FIR, OF THE BABBARY COAST... 



RINGS OF ZimN 

ROADRUNNER 

ROAD WAB EUROPA . . 
SAWENS 



SPACE PORT , , . 

SFHYNK 

SUNDOG 

SUPER CYCLE .. 



TAIPAN 1791 

TRIVIAL PURSUIT 

TERROR PODS 



TUHLQGLEHODEUR 

WINTER GAMES 1991 

WOfflJ) GAMES 1991 

XEVIOUS 1991 
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DOUB. DE JOYSTICK CPC(en\ 
PBOLONHATEUll JOYSTICK CP 
RUSAN IMPRIMANTE PCW..., 
QUICK-SHOT I 



QUICK-SHOTII+ 

QUICK-SHOT II TURBO 

ECONOMY (CONTBOLLEHl . . . 
PROFESSIONAL STANDARD . . 



SWLTCHJOVilTlnBltM 

SWITCH JOY II 

SWrCH JOV DOUBIE-PBI 
THCI + 



CONTACTEZ-NOUS 
POUR CONNAITRE 
LES NOUVEAUTES 



• NOUVEAUTES 
• HIT-PARADE 

• PROMOTIONS 
• COMMANDES 



Vente par correspondance uniquement 



COMMAMDEZ PAR MINITEL 



!z CLUBTEL - Code STAR I 



- BON DE COMMANDE (Libelle en Lettres Majuscules) a retoumer ^ . 



ORDINATEUf) 
Wlarqua st Type 


TITRES 


K7 





Qt 


PRIX 




KSSI 










(»^l 


TOTAL 




Payer par Carle Bleue 


Frais de Port 


15 F 
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C. R. 




Dam-Tom et Enport : Port ; 50 F, 


TOTAL 





STARSOFT 

58, rue des Cam^lias 

94140 ALFORTVILLE 

T&. : 43.96.57.64 - 43.96.57.63 



Prenom ^ . 

Adresse .^ _ 

Ville ^ 

Code postal T6i 

MODE DE REGLEMEIMT 

Cheque D Mandat-Poste D 

Contre-Remboursement -f- 20 F D 
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PACKAGE DE GESTION 

ATARI / MEMSOFT 



ks bonnes rdatioas entre Atari et Memsoft ne datent pas 
d'hier. Elies se sont concretisees par ua accord de 
distribution il y a plus d'un an, au terme duquel Memsoft a 
porte son cliois de Basic de PC sur ST, puis I'a place dans le 
domaine public. Cela a pennis la commercialisation de 
toute une ategorie de li^ciels de gestion eprouves, congus 
prealableraent pour les IBM PC et compatibles. Depuis, 
Memsoft a reconduit cette operation avec I'Apple 2 GS, mais 
les utilisateurs trouvent leur compte a utiliser le ST, car son 
rapport qualite/pris est nettemerit plus performant (reseau 
local mis a part). 



/j^Bortsde leurs bonnes relations. 
/^^» Atari et Memsoft ont recJdive 
§^^ pour proposer aux petJtes en- 
. . treprises un ensemble de gestion 
compose d'un Mega ST2, d'un dis- 
que dur, etdetrois logicielsde ges- 
tion: comptabilite, paie. et factura- 
tion/gestion de stock. Le cout de 
I'ensemble s'eleve a 1 9 900 F ht, 
Ces trois logiciels peuvent etre 
achetes separement. au pr.i>f uni- 
taire de 1 990 F ht et fonctionnent 
tres bien sur un 1040 ST. Com- 
prenne qui pourra, Dans tous les 
cas, il vaut mi eux les utiliser avec un 
disque dur. 

^V IE BASIC MEMSOFT 



Ces progiciels ont en commun 
d'etre developpes avec le Basic Mem- 



soft, un mterpreteur specialement 
destine a la gestion: il accepte le 
multjfenetrage, I'utilisation de la 
souris. est associe a une gestion de 
fichiers sequentiels indexes multi- 
cles. et a un gestionnaire de grilles 
d'ecran. 

Pour un Alariste inconditionnel. 
I'mconvenient du Basic Memsoft 
est qu'il n'evolue pas dans I'univers 
Gem, On ne peut done pas en at- 
tendre les prouesses d'ergonomie 
auxquelles Gem nous a habitue, 
mais au contraire une presentation 
plus spartiate, et somme toute'plus 
professionnelle. 

Attention, le Basic Memsoft s'ac- 
commodetres mal du logiciel GDos 
charge au demarrage et destine a 
I'utilisation de certains logiciels gra- 
phiques [Gem Draw. Easy Draw. 
Degas Elite. Evolution,...). Cette 



contrainte n'est, a notre connais- 
sance. indiquee nulle part, et risque 
de poser des pro blemes {en particu- 
lier pour la souris}, II faut done ne- 
cessairement retirer GDos.PHG du 
dossier Auto et reinitialiser la ma- 
chine pour contournerceprobleme. 



LES TllOIS LOGICIELS TESTES 

Memsoft s'imposeet s'efforce d'lm- 
poser a ses developpeurs une ho- 
mogeneity depresentat]on:'Cechoix 
est, par nature, contradictoire avec 
une politique de vente agressive 
reposantsurroriginalitederaspect 
des produits. En contreparlie, lors- 
que Ton sail utiliser un logiciel 
Memsoft, les autres deviennent sim- 
ples d'emploi. L'utilisaleur y trouve 
vraiment son compte. 
Generalement, les logiciels Mem- 
soft sont done constitues d'un en- 
semble de grilles de saisie detou- 
rees par un cadre, et accessibles 
dans une hierarchie de menus. La 
derniere ligne de I'ecran presente 
en video inverse les differentes 
possibilites d'action liees aux dix 
touches de fonction Une normali- 
sation est intervenue pour ces der- 
nieres. puisque PF10 sert ie plus 
souvent a faire apparaltre un ecran 
d'aide. PF9 retournea lagrilleou au 
menu precedent. PF1 valide, PF7 
cree, ainsi de suite. 
Les trois logiciels testes sont dotes 
d'une presentation professionnelle. 
lis offrent la sauvegarde automati- 
que, une aide en temps reel, un 
controle d'acces par mot de passe, 
la demonstration automatique (les 
sequences de demonstration defi- 
lent comme dans un dessin anime, 
et vous pouvez meme enregistrer 
les votres), et sont multisocietes. 
Ce sont des logiciels eprouves. puis- 
sants, mais qui manquent malgre 
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Jl ij Module EHTIDH HlflND LWRE en cours de 


nise en place 


lecoa 



Chsisissez le type de doctHent i editer i 
F? ou ESC retour au nenu 



Fl Facture 
F2 Avoir 
F3 Devis 





avec LA FDETURflTIOH . 



Ce progranne est capable de g^rer plusieurs societes. 
Celles-d se diffirenclent par un code de votre thoix, 
conpos^ de Z caracteres alphanun^riques. Pour acc^der 
i I'une d'entre-elles, donnez ce code a la place indiqu 



En cas de probltee, enfoncez la tnuche FIB pour a 



Fenltre d'aide : O precedent, <» suivant, ESC retourne au prograime 
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Entre quelle: Unites d£slrei vous I'inpression ? 
IMtlUiUI 






la 


Inprlne les eUnents selectionnes 


la 


TQUS les elenents 






lO 


RETOUR OU HENU 


ISE 


ItEIOUR nu I^NU 












ifliiiiiniMiiM suiMiuiiicQiiB 





tout du petit quelque chose qui a 
conduit, dans I'univers PC, certains 
de leurs concurrents a tenir le mar- 
che. 



M FACTURATION ET LE STOCK 



II s'agit la d'une gestion de stock, 
couplee a une gestion des com- 
mandes, a une facturation et a une 
gestion des reglements. Leparame- 
trage y est de rigueur, Nous avons 
affaire ici a un logiciel eprouv^ 
fonctionnant bien. 
Cheque client possede sa fiche in- 
dexable par le code client ou par le 
code de comptabilite. L'adresse de 
livraison est difterente de celie de 
facturation. La fiche fait a ussi appa- 
raitre les reports de I'exercice pre- 
cedent, le chiffre d'affaires factur^. 
le chiffre d'affaires livre, et le total 
des reglements de la periode. Les 
references bancairesde votre client 
seront saisies pourfaciliter I'edition 
d'unetraite. Toutefots. I'impossibih- 
t§ de saisir plusieurs references 
bancaires par client est a regretter, 
tout comme le non-fractionnement 
des reglements sur pi us leurs traites : 
il s'agit pourtant la" de pratiques 
courantes. 

D'autre part, vous ne pouvez pas 
saisir un maximum d'encours auto- 
rise, pour le controle en temps reel 
des clients trop souvent debtteurs, 
ni y afficher un cumul de I'encours 
en retard par rapport aux condi- 
tions consenties, ni les cumuls des 
impayes. Les possibilites d'edition 
associees aux clients sont interes- 
santes : fiches-clients, balance- 
clients, grand livre. et le palmares 
par client et par produit 
Le stock est gere a un seul niveau, 
■ comme il est malheureLisement 
d'usage pour la pluparl des pro- 
grammes pour micro-ordinateurs. 
II ne s'adapte qu'aux entreprises de 
distribution par le regroupement 
des articles par families necessaire 
a I'obiention des statistiques. On ne 
peut pourtant gerer des articles 
constitues de sous-ensembles, ni 
lesproblemesd'approvisionnement 
etdefabrications'yrapportant.Ces 
fonctionnalites auraient interesse 
au plus haut point les entreprises 
de transformation qui tiendraient 
compte du fait que son stock entre 

53 
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Tapez la touche de fanction 
CDrrespondant jl-vatre chalx 
au bien, cliquez son non sur 
I'ecran avec la souris 



FiaJ flffichE des explications 

ESC RetDurne i la phase pp^tedetite 







|Fl|Hur...o.u», 1 


neflu general 1 1 




1 n j|— ] Modifier un client | 




1 F3 ||— 1 Client precedent | 


LF le I8-1Z-B7 




CLIENT 1 


1 H H Client suivant | 




1 F5 ||— 1 Client ninlnal | 


Selectionnei la fonctiofccorrespondant 
a votre cholx, ou bienT cliquei son 
non sur I'Scran a«ec la souris ... 

1 F19 II Aide 

|f3_J| Sous-nenu clients 




1 F6 |[— 1 Client naxinal | 




1 F7 IH Cr^cr un client | 




1 F8 1|— ] Suppriner un client | 





dans la composition des produJts A 
et B qu'ellefabrJque. Decefait, une 
rupture de stock aura pour conse- 
quence, d'entrainer i'arret de la fa- 
brication des produits A. Betmeme 
C. Plus grave encore, il est impossi- 
ble sans gymnastique de definir un 
catalogue de services, car toute 
facturation d'un produit recense 
provoque une sortie de stocks pour 
une quantite non negligeable. 
Or, beaucoupdepetitesentreprises 
de distribution vendent aussi des 
services. II n'empeche, cette ges- 
tion de stock reste exploitable si 
Ton tient compte des reserves ci- 
dessus. Elle propose par ailleurs 
I'edition d'un ensemble de tableaux 
statistiques pour evaluer le cout du 
stock, ainsi que d'autres fonctions 
tres utiles comme la liste des pro- 
duits dont la quantite en stock est 



inferieure au seuil critique, sans 
oublier bien sur I'edition d'un tarif. 
Les entrees en stock se font par une 
grille desaisie des achats, etia mise 
a jour des articles en commando 
s'effectue par la grille de saisie des 
commandes. Si une I iste recapitula- 
tive des commandes et des achats 
peut etre etablie, les bons de com- 
mandes au fournisseur ne peuvent 
etre edites. et aucun suivi financier 
de I'encours des commandes n'est 
offert. C'est dommage, compte te- 
nu que la gestion des factures est 
assuree, etqu'ils'agitdetraitements 
tres largement similaires. 
La facturation est congue intelli- 
gemment. Elle s'effectue soiT au 
comptant. par saisie directe des 
elements, soit "en differe, par re- 
groupement total ou selectif des 
bons delivraison non encore factu- 



res. Cela suppose bien entendu 
I'exislenced'une saisie des bons de 
livraison, de meme qu'il est possi- 
ble de connaltre le solde livrable. 
Parallelemeht aux factures. vous 
pourrezetablirdes avoirs et des de- 
vis Meanmoins, ces derniers ne 
pourront pas etre stockes tempo- 
ral rement, Un systeme desaisie des 
reglements et des impayes existe, 
facilitant ainsi les rapprochements. 
Les factures non regleessontmises 
en evidence, mais les lelTres de re- 
lance n'existenl pas pour les regle- 
ments en retard. Les factures sent 
associables a des representants, et 
leur chiffre d'affaires connu. En re- 
vanche, leur commissionnement 
n'est pas automatique. Dernier re- 
-jroche que Ton puisse faire a ce 
[jfoduit: I'absence de generation 
dun fichierdes mouvements vers la 
comptabilite, Ce dernier existe 
neanmoins en option, senommeLa 
Liaison et vous coutera 990 F en 
sus (non teste). 

Malgre toutes ces critiques, ce lo- 
giciel est d'un bon niveau definition 
pour les domaines qu'il couvre, ei 
vous offrira certainement un appu 
important, pour autant que les 
mites ci-dessus nefassent pas obs- 
tacle a voire entreprise eventuelle 
II faut savoir aussi qu'en la matiere, 
la perle rare est vraiment rare, el 
sommetoute.celogicielde factura- 
tion se situe plutot au-dessus de la 
mgl6e, 

Mf UPAIE 

Cette paie est constituee de para- 
metres, tant pour les criteres de 
calcul que pour la definition des dif- 
ferents etats. Cela correspond d'ail- 
leurs a un besoin d'espece pour un 
logiciel de ce genre, du fait de la 
richesseetde revolution de la legis- 
lation du travail. Elle est en particu- 
lier multisocieie, admet quatre- 
vingt dix types de salaries pour un 
nombre d'employes et de services 
illimites. Le nombre des rubriques 
de calculs possibles par bulletin s'e- 
leve a deux cent cmquante, et un 
mot de passe protege la visualisa- 
tion ou la modification des don- 
nees. 

Outre J'edition du bulletin de paie, 
vous pouvez consulter un livre de 
paie horizontal (par employ^), ver- 
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Tapez Is touche de fonction 
csrrespondant J votre cholx 
ou bien, cliquez son non sur 
I'^crao avec la souris 



[ FIB II Affiche des expUcstions 
ESC Retourne i la phase precSdente 



tical (par rubriques), generer des 
etats de charges sociales et de cu- 
muls, et gerer egalement les infor- 
mations de votre personnel dans 
des fiches specifiques. II n'existe 
pas de generation d'un fichier de 
mouvements parametrable, qui 
auraitete repris par la comptabilite 
Ce point est moins important pour 
une paie, qui peut faire I'objet d'un 
report d'ecritures mensuel global 
dans la comptabilite generale. Cet 
aspect negatif prendra plus d'am- 
pleur si votre entreprise fait I'objet 
d'une comptabilite analytique (une 
ecriture supplementaire par ser- 
vice). 

Cette paie se hisse a un tres bon 
niveau de concurrence. 

§^ lACOMFTA 

II s'agitde I 'une des deux com ptabi- 
lites (la plus petite) produites par 
Memsoft. Elle est multisociete et 



accepte un plan comptablepour un 
nombre de comptes non limites. 
Elle admet un maximum de 32 000 
ecritures parexerciceet par societe 
pour deux a cinquante iignes par 
Ecriture comptable (saisie par 
pieces). Cela represente en moyenne 
centecritures parjourouvrable, par 
societe, ce qui suffit largement a 
I'ensemble des petites entreprises 
auxquelles elle s'adresse. Vous avez 
droit a 999 |ournaux par societe. II 
est possible d'extraire les soldes de 
compte pour les envoyer vers un 
tableur de maniere a effectuer des 
calculs de ratio. Regrettons I'absen- 
ce de saisie d'un code d'imputation 
qui peimettrait de reprendre les 
mouvements en comptabilite analy- 
tique. ainsi que I'impossibilite de 
pouvoir y entrer des operations en 
provenance d'un fichier de mou- 
vements- 

L'autre progiciel de comptabilite 
edite par Memsoft propose la gene- 
ration comptable par fichier-mou- 
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Tapez U touche de foilction 
correspondant a votre choix 
ou bien, cliquei son non sur 
I'ecran ivec la souris ..... 
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vement, la saisie par bordereaux 
(equilibree seulement a la fin de la 
liasse), le lettrage msnuel ou auto- 
matique (rapprochement des ecri- 
tures de facturation et des ecritures 
de reglements), la tenue de comptes 
auxiliaires, et lefonctionnement en 
reseau local, Elle estdisponible sur 
PC et compatibles, .mais pas, a no- 
tre connaissance, sur ST. 

^^DOCUMENTATION 



Elle est parfaite : simple, nette et 
concise, repartie sur trois manuels 
en francais. Bravo aussi pour la 
fonction de demonstration automa- 
tique permettant tres rapidement 
de faire le tour des passibilites de 
ces trois logiciels. 
Bien presentes. agreables a I'utili- 
safion. serieux, eprouves, ces logi- 
ciels de gestion, facturation et paie 
■ disposent de sauvegardes simples 
a effectuer, d'aides a I'ecran, et 
d'une presentation homogene qui 
minimise les problemes d'appren- 
tissage. 

Pourtant, ces logiciels ontqu el ques 
carences [que Ton trouve sur des 
concurrents au demeurant plus 
cherstournant sur PC), qui une fois 
corrigees, permettraieht a Atari de 
se placer tres correcfement dans le 
domaine de I'informatique de ges- 
tion. 

lis gagneraient egalement a pro- 
duire des graphiques en plus des 
nombreux tableaux statistiques pro- 
poses, mais rendront de reels ser- 
vices a une petite entreprise, si Ton 
tient compte des critiques formu- 
lees. 

Les domaines couverts sont bien 
traites, et les prix sont tres aborda- 
bles. Le rapport qualite/prix de 
I'ensemble Mega ST 2, disque dur 
SH205 et mallette de gestion est 
bon, mais si votre propos n'est pas 
de faire de la micro-edition, un 
1040 ST conviendra parfaitement 
en lieu et place du Mega ST 2. 
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Solution: 

GESTION COMMERCIALE 
SOUS GEM 
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Si Ton s'ea refere a la publicite representant im lutteur I 
Sumo a cote d'une disquette, Solution est un logiciel de 
poids. En realite, il s'agit d'un logiciel sans pretention, facile 
a utiliser, proposant irne gestion commerciale sous Gem 
a I'intention des petites entreprises specialisees 
dans la distribution. 



olution se corhpose 
de quatre modules 
de gestJon : ventes. 
clients, factures et 
achats, II s'ac- 
compagne d'un generateur d'e- 
tats ainsj que d'ecran's d'aide sym- 
bolises par I'icone d'un ourson. Le 
tout est presente avec des menus 
deroulants sous Gem, surtoutes ies 
machines ou cet integrateur fonc- 
tionne, a savoir Ies IBM PC et com- 
patibles. I'Amstrad PC 1 51 2, et Ies 
Atari ST. Compte tenu de la voca- 
tion de notre revue, c'est bien sur 
cette derniere version que nous 
avons testee. 

Ce logiciel est livre sur deux dis- 
quet^esde type 3,5 poucesenregis- 
trees sur uneseule face (compatibi- 
lite avec le 520 ST), II est fourni 
dans un classeur jaune contenant 
la notice. L'une des disquettes 
contient le programme principal, 
I'autre stocke le generateur d'etats. 



UCONHGURATION 



Lorsque vous chargez Solution, une 
boite de dialogue apparatt pour m- 
diquer a partir de quel fichier de 
donnees vous comptez travailler, 
ou's'il y a necessite de creation, Au 
debut, le deuxieme choix est prefe- 
rable. Vousdevrezalors parametrer 
Ies specifications maximales : defi- 
nir,d'abord ta tatlle du fichier de 
donnees, adapter en fonction le 
nombre de clients, defournisseurs, 
d'arttcles, et de factures en impres- 
sion differee. Tous Ies types de 
donnees sont stockes sur le meme 
ftchier En350 Koparexemple.vous 
aurez droit a 250 clients, 250 four- 
nisseurs, 500 references d'articles, 
1 factures a impression differee el 
1 884 transactions pour la periode 
(mois) La taille du fichier peut etre 
etenduea la demande,Tout3u plus 



■une cloture mensuelle sera-t-elle 
exigee. 

Nous n'avons pas pu savoir avec 
certitude si Ies limites de stockage 
sont liees a la taiHe de la memoire 
centra I e, maisdetoutefagon, meme 
si vous possedez un Mega ST 4 et 
undisquedur, nous nevousconseil- 
lons pas de travailler avec un fichier 
de taille supeneure a 650 Ko, car 
vous risqueriezde nepas pouvoir le 
sauvegarder sur une disquette, 
Une autre boite de dialogue vous 
demandera la date, puis laissera la 
place a I'activation des menus de- 
roulants: Divers. Ventes, Achats, 
Stock et Comptes. 

DIVERS 

Ce menu com porte quatre options : 
• Installation — modifie le nombre 
de donnees conlenues dans le fi- 
chier; "Tva" parametre le taux de la 



Tva (d IX taux possibles). Un tableau 
presente pour chaque taux I'encours 
de chiffre d'affaires et I'encours de 
Tva de ventes et d'achats, L'histoire 
ne d It pas s'il s'agilde ch iff res d'af- 
faires hors taxe; 

• Details societe — saisit des in- 
formations CO ncernant voire socie- 
te a faire figurer sur Ies factures 
(raison sociale, etc): 

• Remises ~ saisit des taux de re- 
mises (d ix possibles) accordees a ux 
clients lors d'une vente: 

• Vers rapports — enchaine sur le 
generateur de rapports: 

• Enfin, Sortir — precede au retour 
vers le bureau. 

VENTES 

La premiere option — en I'occur- 
rence, Creer pour Ies debutants — 
est associee a la tenue des fiches- 
chent. II y est fait mention de la 
raison sociale, I'adressede faclu ra- 
tion, I'adresse de livraison, le tele- 
phone, Ies conditions d'escomptes 
et de remises et I'encours autorise, 
Les soldes courants a trente, soixan- 
te, qualre-vingt dix jours ou plus 
apparaissentegaiement. Ces soldes 
sont libelles en nombre de jours, 
mais sont recalcules a chaque clo- 
ture (l'une des options du menu 
Compte], Si cette derniere n'est pas 
mensuelle, les arneres affiches se- 
ronterrones. La fi che-c I lent enchai- 
ne eventuellement sur le releve de 
co'mpte de la periode. Regrettons 
toutefois I'absence de saisie de re- 
ferences bancaires qui simplifierait 
I'edition de Iraites, 
La deuxieme option du menu va a 
rencontre des regies naluretles 
chronologiques, puisqu'elle effec- 
tue la saisie des encaissements, 
alorsqu'il aurait sansdouteete plus 
judicieuxd'y placer la fact u ration. II 
est possible d'y choisir un compte 
de contrepartie, ma is I e compte Ba- 
lance-Banque est propose par de- 
faut, Vousdevezsaisirle numerode 
la facture editee pour permettre le 
rapprochement avec voire regle- 
ment Si votre client ne vous a pas 
Iransmis cette reference avec son 
reglement, vous consulterez le re- 
leve de com pte-cl lent a la recherche 
des factures non soldees 
Le choix suivant — Journaux — sai- 
sit les mouvements de I'un des six 
journaux preetablis: journal debi- 
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teur, journal crediteur, facture, 
avoir, aiustement debileur et ajus- 
tement crediteur. II ne s'agit pas 
vraiment de saisie comptable, car 
aucun equilibrage n'est exige. La 
possibilite de saisir des factures et 
des avoirs dans cette grille fait dou- 
ble emploi avec celle qui leur est 
reservee et se trouve proposee plus 
lorn. 

Vient ensuite le choix Reliquats se- 
lectionnable uniquement pour un 
solde a livrer. Reliquats sert soit a 
editer les soldes de livraison. soit a 
effecluer la facturation de comple- 
ment au prorata des quantites re- 
gues, 

Le choix Factures/Avoirs saisit les 
ventes a des clients references, Cet 
ecran n'est pas simple a exploiter, 
car un champ Compte (dans la co- 
lonne de gauche) doit comporter le 
compte a imputer. Un bouton dese- 
lection nomme Edition Regu impli- 
que un reglement comptanl : Solu- 
tion effectue done uneregularisa- 
tion aulomalique sur 'le compte 
Balance Banque, Bien en tendu, lors- 
que I'article existe, la quantite en 
stock est decremen tee de la quanti- 
te livree. 

A rencontre des habitudes de nom- 
breuses societes. le bon de livrai- 
son ne peul etre edite qu'apres fac- 
turation. II ne se justifie done que 
lorsque I'adresse de livraison est 
differente de celle de la facturation. 
II aurait ete reellement preferable 
de pouvoir commencer par saisir 



les livraisons et de les regrouper 
lors de la facture, commele proces- 
sus habituel logique, 

• Transactions Com plant est encore 
un choix mal nomme, puisqu'il 
concerneen realite des transactions 
au comptanl realisees avec des 
clients non references. 

• Siiuations im prime I'ensembledes 
transactions d.es clients durant la" 
periode. Les points forts de ce me- 
nu sont d'une assez grande simpli- 
cile d'utilisation et de visualisation 
des encours clients . de plus un 
message d'alerterelentitlorsqu'une 
nouvelle facture amene le depas- 
sement de I'encours autorise. 

Les points faibles se caracterisent 
par une mauvaise couverture des 
besoins reels : mauvaise chronolo- 
gie entre facturation el livraison, 
pas de stockage des references ■ 
bancaires, pas de gestion desdevis, ' 
im possi bi I it edevendre des services 
refere nces.d'effectuer des reserva- 
. tions personnalisees, pas de ges- 
tion des commandes cadencees. 

ACHATS 

I 

Ce menu est le pendant du menu 
Ventes, el permet de gerer les fi- 
ches-fournisseurs etfiches-entrees ■ 
de stock. Compte tend de leurs si- 
militudes, i! n'est pas besoin ici de 
grandes explications : sauf peut-e- 
Ire pour regretter ['absence d'une 
grille specifique a la saisie des li- 
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vraisons-fournisseurs. Cette opera- 
tion s'effectue dans la rubnque 
Journaux, ce qui n'est vraiment pas 
evocateur, Regrettons encore I'ab- 
sence d'un systeme de gestion des 
commandes Un gadget vous est 
propose sous forme d'edition des 
cheques a vos fournisseurs, que 
vous pouvez eventuellement trans- 
formeren Iraites, par modification a 
I'aide du generateur d'etals . 

"stock 



II s'agit bien entendu d'une gestion 
de.stock a un seul niveau, destines 
aux societes effectuant exclusive- 
ment de la distribution. Vous ne 
pouvez done nj referencer des ga pri- 
mes de fabrication, ni posseder un 
catalogue de prestations de servi- 
ces. 

Le premier choix concerne le cata- 
logage des types de produits Vos 
articles sont regroupables en dix 
families distmctes, dont le libelle 
est a specifier 

Le deuxteme choix permet de creer 
et de mettre a jour les fiches d'arti- 
cles. Vous y indiquere^ en particu- 
lier le prix de vente. le prix d'achat, 
la quantite en stock, et les refe- 
rences du fournisseur. Des zones 
de calcul font apparaitre la marge 
brute, le cumul des quantites acfie- 
tees efvendues et le cumul du cfiif- 

1 



fre d'affaires. II n'est pas question 
ici d'indiquerplusieurs fournisseurs 
pour un meme prodult ou bien des 
prix de vente degressifs par quanti- 
te : ce probleme peut evidemment 
etre contourne en multipliant le 
nombre de references en stock et 
en choisissant une reference plutot 
qu'une autre lorsque la quantite 
factureea'tteintuncetain seuil. Mais 
ces operations restentdu bricolage. 
Les autres choix du menu cor 
nent I'impression du tarif. des pro- 
duits dont la quantity en stock es 
inferieure a la quantity minimale e' 
les produits a vente faible. 



COMPTES 



Le' but du menu Comptes est de 
creer et de consulter les comptes 
(jusqu'a 250) de ventes, dachats. 
de charges, de I'actif et du pasSiE. II 
ne s'agit pas cependantde la misea 
disposition d'une comptabilite ge- 
nerale. Le soldeesl rappele sur la 
fiche tant pour la periode que pour 
les cumuls des cl6tures preceden- 
tes. Un bouton autorise la consulta- 
'tion ou I'impression du releve de 
compte pour la periode, 
Le choix suivant (Journal de saisie) 
porte sur la saisie des ecritures 
comptables equilibrees, II y man- 
que toutefois letraditionnel champ 
reserve au libeile du mouvement. 



Viennent ensuite les editions : Ba- 
lance generale. Crediteurs ages 
(anciens), Debiteurs ages, et Verifi- 
cation (detail par compte des ecri- 
tures passees depuis le debutde la 
periode). 

Enfin, So/uCon propose les clotures 
mensuelles, annuelles, et celles 
destinees a I'exlension du fichier. 

GENERATEmD'ETATS_ 

II s'agit certainement de I'un de-. 
points forts de Solution, malgte la 
description insuffisante de son 
fonctionnement dans sadocumen 
tation. Bien que I'etude aitete done 
plus rapide que souhaite nou = 
avons verifie les etats de sortie tres 
largement parametrables, par un 
oulil interactif, permettant meme la 
saisie de champs complementaires 
{non stockables avec les donneosj 
de zones de calcul et d'editions 
eoiiditionnelles. 

"^"documsntation 



La documentation fournie avec I 
produit n'est pas un chef-d ceuvre 
du genre. On senten partici|' 
d u pi icationsde paragraphs! 
tementdetextes. EllemanqtJ! 
cruellement d'un example d'C 
tion Enfin. le generateur d'etat^; est 
insuffisamment decrit. 
En conclusion. Solution est un pro 
duit d'une grande convivialite deb 
lors que son fonctionnement est 
assimile. Autre point fort, son puis 
sant generateur d'etats autorise la 
modification de tout ce qui s im 
prime, D'autre part, ses inconve 
nients se caracterisent par une 
simplification extreme de la concep 
tion, negligeantainsi beaucouptrop 
de pratiques commerciales pour que 
ce produit puisse etre choisi a\ec 
bonheur par un large evenlail de 
petites entreprises. Nous vous re 
Gommandons done de bien CO nnai 
tre les besoms de votre entreprise 
et d'examiner soigneusement les 
oDs ibiiiip'^ d nii-du t'^ uni^ur 



Antoine Kuhu 
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5, bd Voltaire - 7501 1 PARIS 
Telephone : 43.38.96.31 

1 1 RAISONS D'ACHETER VOTRE ATAFRI ST 
DANS NOTRE ESPACE ATARI 



I - REPRISE DE VOTRE 
ANCIEN ORDINATEUR 



II - TRAITEMENT 
DE TEXTE 



P 



Pour tout achat 

d'un ordinateur 

de la gamme ATARI, 

nous vous reprenons 

votre ancien ordinateur, 

sous reserve de son etat 

et de sa cote actuelle 


Nous effectLtons 

pour vous des demos 

permanentes sur 

les meilleurs * 

programmes : 


Evolution 990F 




Publishing 

partners 1 790F 





III - UTILITAIRES 



Ni.ai;.: lesconr.T-). ;j'.i 

et nous vous renseignons 

le mieux possible 

en fonction 
de vos besoins : 

- base de donnees 
-gestion defichiers 
-tableur 

- comptabilite 
-facturation, stock 
-super base 



Simon, Mister Joystick, 

Monsieur aventure, 

vous fera craquer 

avec ses demos d 'enter 

et ses solutions-bidouilles 

a tous les jeux. 



V - NOUVEAUTES 



VI - LES PRIX 



VII - PeRIPH^RIQUES 



Defender crown 299 F 

Bards Tales 280 F 

Terror pods 249 F 

Squli N.C. 

Impact N.C. 

Right simulator II 420 F 

Scenery disk 7 N.C. 

Scenery disk 1 1 N.C. 

Autoduel 280 F 

Enduro racer N.C. 

Police quest 390 F 

Gauntlet 21 5 F 

Barbariart 249 F 

Pn'^ntasie III •- 320 F ^ 

VIII - MUSIQUE 



520 STF + 20 log. 2 990F 

1040STFM + 20log 5990F 

520 ST -I- moniteur HR monochrome 4 680 F 

520 ST + moniteur couleur 5 490 F 

1 040 ST -i- moniteur couleur 7 490 F 

1040 ST sans moniteur 4790 F 

Si vous trouvez moins cher, 

nous nous alignons 

+ UN CADEAU SURPRISE 

IX - CLUB ULTIMA X-S.A.V. 



Moniteur haute 

resolution 1 490 F 

Moniteur couleur 2490F 

Lecteur de 

disqueSF 1 490 F 

Lecteur de 

disqueDF 1 990F 

Disquedur 

{20megas) 4 990 F 

Imprimante SM 804 ,... 1 990 F 
Star NL 10 interface 

+ cable 2890F 

Modem 1 990 F 



XI - CREDIT, REDUCTION 



Nous sommes les "premiers 
a avoir cru au ST dans le 
domaine musical. Venez 

assister a nos demos dans 

notre studio. Vous assiste- 
rez a un enregistrement 
numerique sur le PRO 24 

lie seul sequenceur sur ST 
qvec editeur de partition). 

Tous les logiciels musicaux 
sont presentes, venez 
swinguer avec nous. 



Avec la carte du club, 

vous pourrez echanger 

vos logiciels et 

vous aurez droit 

a des reductions d'enfer 

sur tout le magasin. 
Rejoignez les membres 
du club, on vous attend ! 



Sylvain est present 

tous les jours, 

reparation, bidouille, 

cablage, extention. 

connection etc... 

sont etfectues 

tres rapidement 

et garantis. 


- credit Cetelem sur 
place ou carte Aurore 

- carte bleue 

- facilite de paiement 
sur 4 mois sans interet 

- remise aux etudiants 
etauxactiatsgroupes 

- comite d'entreprise 

Telephonez-nous : 
43.38.96.31 



ILS SONT LA 



MegaST2(2megas) + SM125 9 450 F HI 

MegaST4(4megas)-fSM125 12 450 F HI 

Imprimante IazerSLM804 11 450FHT 

MegaST2 + SM125 + SLM804 19950FHT 

MegaST4 + SM125 + SLM804 22 950 F HT 



Venez les essayer, lis sont entierement com- 
patibles ST. Toute la gamme •■ Mega ■■ est 
livree avec son SUPPORT-MEUBLE made in 
USA. 

Nous reprenons votre 520 ou 1040 ST au plus 
haut cours. 
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Quelestdonccetremblement 
de terre? Ah, ce n'est que 
I'horloge atomique de I'Ob- 
servatoJre. II est I'heure de lire le 
courrier des lecteurs (et lectnces) 
avant que I e plafond nenoustombe 
sur la tete. 



/LiPournez-vous me dire comment 
fane entrer !es programmes, mes 
enfants venant d'acquerir un Atari : 
celui-ci ne se termine pas par ST 
mais XE. lis ont tape le programme 
Puissance 4 mats il ne marche pas. 
et il n'y a pas de numero de tignes 
marque. Quelle difference y a-t-il 
entre le GMF Basic, le Basic Omi- 
kron. le CFA Basic? 

C. Aubert. Dijon. 



Pour entrer des programmes sur un 
micro, facile! II suff it de les recopier 
texto. Puisvientia phase demiseau 
point, car les inevitables fautes de 
frappe et divers "bugs" sont tou- 
jours de la fete. En gros, ce n'est 
qu'une affaire d'experience et de 
perseverance. Le XE qui termine 
votre machine est tres gen ant, car i1 
indique quec'est un mode le Atari 8 
bits [microprocesseur 6502), com- 
pletement different des machmes 
1 6/32 bits de type ST (micropro- 
cesseur 68000) dont nous causons 



parfois (assez souvent meme) dans 
ces coionnes. Nous tenons la I'ex- 
plication principale du non fonc- 
tionnement de vos programmes, 
II se trouve que GFA, Omikron ou 
autres Basics sur Atari ST sont tres 
differents du Basic Atari 8 bits (le 
GFA ne comporte pas de numeros 
de ligne). 

Le Basic GFA est rapide. pratique 
d'emploi, il est Tun des plus diffu- 
ses en Europe, disposant d'un 
compilateur et offrant un tr^s bon 
rapport prix/ performances. 
L'Omikron Basic, bien que diffuse 
pour ['instant de maniereconfiden- 
tielle, est encore plus rapide [sur- 
tout une fois compile :for i— 1 to 
1 0000 en quelques centiemes de 
seconde}. L'Omikron dispose aussi 
de fonctions mathematiques avan- 
cees (calcul sur les matrices, etc.), 
il estpeut-etre un peu moins simple 
d'emploi que le GFA, Pour plus de 
precisions, reportez-vous a I'essai 
paru dans le numero 3. 
Le GMF Basic? Desole, nous ne 
sommes pas au courant de I'exis- 
tence d'un tel Basic sur ST. 



y^Mons'SL/r, j'ai herite d'un moni- 
teur couleur M24 de chez Olivetti. 
Pournez-vous me dires'il est adap- 
table au 520 STF de chez Atari? Par 
avance merci. 

E. Benichou. Chaieauroux. 



LeM24 est certainement(et meme, 
a coup sur) un compatible IBM. Qui 
dit compatible MS-DOS dit utilisa- 
tion de moniteur a entree logique 
(nombre de couleurs fixe. 8 ou 1 6 
en general), Le probleme c'est que 
ie ST necessite un moniteur analo- 
gique (la couleur est proportion- 
nelle aux tensions variables appli- 
quees) permettant d'utiliser beau- 
coup plus de couleurs (51 2teintes 
sur Atari ST]. L'adaptation est pos- 
sible mais au prix de la perted'une 
partie du choix de couleurs (16 
couleurs utilisables sur les 51 2) et 
d'un montage assez complexe. La 
meilleure solution est encore de 
vous procurer le moniteur adequat 
ou d'utiliser un televiseur peritel. 



^Jesuis un fervent lecteur de 1 ST 
vous ecrivez dans le n°2. dans le 
courrier des lecteurs (p. 68), que les 
prises 13 broches male ou femelle 
pour connecteur video sont impos- 
sible a obtenir. C'est faux, le blo- 
cage de ces fournitures vient des 
distributeurs et non d'Atari. J'ai pu 
obtenir ces prises a Lyon, chez 
"Janal Computer". Pourcela. il faut 
que les lecteurs fassent pression 
chez les distributeurs car Atari four- 
nit ces prises sans probleme a 
condition que ces distributeurs aient 
la volonte de faire I'efforx de les 
commander. 

Vous ecrivez (p. 33) que des prises 
"DIN 7 broches" sont difficites a 
trouver: Tandy et les d^taillants 
d'electronique les ont sans pro- 
bleme. 

Pour le montage "De la couleur en 
noir et blanc" des n°1 et 2. il est 
plus simple de se brancher sur la 
sortie peritelfemelle pour prolon- 
gateur el d'incorporer, via un petit 
circuit pastille, les resistances et 
differentes liaisons dans le capot 
de la pnse. C'est plus simple a faire 
et le coijt est de 30 a 50 F. suivant 
le distributeur. Cela evite de faire 
un bricalage d'une prise 1 3 broches. 

Pour ceux qui voudraient transfor- 
mer un 520STF en W40STFetqui 
n'on pas la mattrise du dessoudage 
(trous a degager) prendre une mini 
perceuse avec un foret de 0.8 a 
J mm -et repercer tous les trous. 
Cela est rapide et sans danger! 

J. Boscouzareix. Lyon. 



Vous avez trouve des connecteurs 
13 broches video! Felicitations, 
c'est toujours (meme aujourd'hui) 
un sport difficile, voire impossible. 
Comprenezque. lorsque nous don - 
nons des appreciations sur la dis- 
ponibilite de composants. il s'agit 
en fait de moyennes. tout le monde 
n'est pas un specialiste en electro- 
nique, ni ne connait forcement les 
moindres revendeurs de compo- 
sants exotiques. Ouant au DIN 7 
brocFiessursoclea souder, el les ne 
sont pas toujours simples a locali- 
ser. A ce sujet. si vous rencontrez 
des problemes d'approvisionne- 
ment en composants, sachez que 
dans n'importe quel magazine d'elec- 
tronique. vous trouverez adresses 
et prix, Meme si le manoir de vos 
ancetres est perdu au fin fond des 
landes ecossaises, de nombreuses 
societes pratiquent la vente par 
correspondance. 

Le montage dela sortie video-com- 
posite dans la prise peritel est 
effectivement envisageable. En re- 
vanche, le repergage des trous me 
semble un peu barbare. Le circuit 
imprime du ST etant double face h 
trous metaliises, Les liaisons entre 
faces risquent d'etre endommag^es. 
Vous serez alors obliges de souder 
des deux cotes du circuit (parfois 
tres penible). 

Done, n'utilisezcettemethodequ'en 
dernier ressort. 



^A propos du contre-exemple de 
sous-programme en Basic GFA paru 
dans le numero 5 de 1 ST, void le 
contre-contre-exemple qui montre 
que le GFA gere des variables loca- 
les dans les sous-programmes. C'est 
done au programmeur d'utiliser ces 
variables locales a bon escient. 
Ro=5 
Teta^O.64 

Y^2 

Polcar(RQ.Teta.X.Yj 

Print ■■x= ":X/'y^ ":Y 

Procedure PolcarfR.TX.Y) 

Print "x "X'-y ":Y 

X^R-Cos(T) 

Y^P'Sin(T) 

Print '■x=":X."y=-:Y 

Return 

F. Briquet. Rambouillet 



Bon, bon c'est parfaitement exact, 
Les variables locales sont perm ises 
par le GFA Basic, soit comme dans 
I'exemple au travers de procedures 
avec passage de parametres, soit 
en declarant localement les varia- 
bles dans la procedure gr§ce a 
I'mstruction LOCAL. Rappelons que 
les fameuses variables locales sont 
des variables internes a une proce- 
dure, Les yaleurs prises dans la 
procedure restant a I'interieur du 
sous-programme, vous pouveztres 
bien, comme dans I'exemple. dis- 
poser d'un jeu devariablesexternes 
de meme nom. Ces dernieres n'au- 
rontrien encommun avec les varia- 
bles locales et pourront done conte- 
nir des valeurs differentes sans 
aucun risque. 



,^ Une nouvelte association dediee 
aux utilisateurs de ST vient de voir 
le jour: Planete GE!^. Ses objectifs: 
I'initiation. le perfectionnement et 
la pratique de la programmation en 
tout langage disponible sur ST. La 
planete orbite'actuellement dans la 
Seine-f\Aaritime. Tres chers, mais 
neanmoins collegues. STphiles nor- 
msnds, contactez les responsables 
planetaires au: 35 87 87 1 /, 



m Voila. a la suite de I'article dithy- 
rambique surBard'sTale paruilya 
peu, j'ai couru acheterce logiciel. II 
faut dire que je suis une fanatique 
des jeux d'aventure. Mes premieres 
impressions a chaud: c'est assez 
complique. mais ;e pense que le 
logiciel en merite I'effort. Seul pro- 
bleme. et de taillel, je n'arrive pas a 
sauver correctement mes person- 
nages et. comme lis meurent pour 
I'instant a tout bout de champ.... je 
me sens plutot mal. Si vous me 
permettez I'expression. Que faire? 
Est-ce normal que Toption "SAVE 
PARTY" (sauve soiree, d'apres mon 
dico) de I'auberge des aventuriers 
ne fonctionnepas bien. Avouez que 
c'est rageanl apres plus de six 
heures de jeu. J'espere que vous 
me repondrez rapidement. Une 
grosse bise a toute la redaction que 
je trouve super (saufJeph d'Ulikan. 
trop psychedelique a mon gout). 

Nicole Darmont. Paris. 



Ah, ah ! encore un, non pardon, une 
qui tombe victime de la «jeuder6- 
lite " aigue, Bon ce n'est pas mo I qui 
ferais I'elogede Bard'sTale,\e ne le 
connais pas assez bien pour cela, . 
Renseignements pris chez notre 
specialiste local des jeux de r6le, 
Ange Lartiche, I'option "SAVE 
PARTY" sert uniquement a conser- 
ver la composition et I'ordre d'une 
equipe d'aventuriers, II faut a tout 
prixquitterlejeu par "LEAVE GAME" 
et non par reset ou en eteignant 
I'ordmateur. Bizarrement cette 
option effeclue la sauvegarde de 
I'etatdes person nages (points d'ex- 
perience y compris) avant de reve- 
nir sous GEM. Merci pour la bise. 
c'est vraiment une touchanle atten- 
tion de votre part. Jeph d'Ulikan 
psychedelique? On auratoutvu. Au 
contraire c'est de I'ultra-realisme 
pur et dur, malheureusement sou- 
vent bien en-dessous de la realite. 
Cheres lectrices (mais Nicole n'est- 
elle pas la seule ?), chers lecteurs, 
je suis sur de faire I'unanimite, 
qu'en pensez-vous? 



MDans le numero 4 de^ ST, page 6, 
informations, je lis : Microsoft Wri- 
te sort (enfin) sur ST. S'agit-it du 
langage f^icrosoft que I'on trouve 
sur I'Alice !v\atra 90? Si oui, quel en 
est le fournisseur? J'avais ecrit cer- 
tains programmes pour radio- ama- 
teurs pour mon ancien Matra. et 
faimerais les utiliser (recopier les 
listings) sur mon Atari 520 ST, sans 
reapprendre tout de suite de nou- 
veaux langages bien que j'en dis- 
pose (ST Basic. GFA...}. 
L. Desmarets, Douai 



- 



Microsoft Write n'est pas du tout un 
langage, Non contents de creer des 
systemes d'exploitation (MS-DOS) 
et langages (Basic, C sur d'autres 
machines), les programmeurs de la 
susdite entreprise vont meme jus- 
qu'a ecrire des traitements de texte 
(write - ecrire). Wnfe est l'adapta- 
tion de Word version Mac. Done 
pas de Basic Microsoft a I'horizon. II 
existe quand meme des Basics 
compatibles avec le standard Micro- 
soft, I'Omikron est I'un d'eux. Ouant 
aux fournisseurs... Lisez-vous bien 
a fond notre revue, pubs compn- 
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L I V R E S 

A rheure ou le GfiV Basic s'est impose conme le langage 

Basic le plus utilise sur Atari ST (juste apres le ST Basic, et pour cause) 

I'editeuf de la rue 

Sainte-Cecile profile 

de cet etat de fait 

pour alimenter les 

etalagesdeslibraires 

informatiques en des 

de plus normal apres 
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LEGFAAIAPAGL. 

dlzaines de bouquins sur le GfA Quoi 

tout: quand une machine toume bien, 11 faut rentretenir... 




■■BKOPFER 

Qui: "developper". Letitreestambi- 
tieux. II laisse entendre que Ton 
apprendra, grace a ce livre, a creer 
des programmes aussf prosqu'en C 
ou en assembleur. Qa laisse rever, 
D'autant plus qu'il a ete ecrJt par 
Frank OstrowskJ, I'auteur du GfA 
Basic lui-meme... 

Le livre est progressif: on commence 
par apprendre comment optimiser 
un programme, en uliljsant les varia- 
bles entieres au IJeu des reelles, en 
se servant au mieux de la memoire 
pour stocker des ecrans. etc, Le 
graphisme est ensuite a I'honneur: 
divers petits trues sont donnes pour 
ameiiorer les programmes graphi- 
ques en GfA. 

Et ce n'est qu'a partir de la que 
commence la partie la plus interes- 
sante de ce livre, a savoir les petits 
trucset astucesde Frank lui-meme. 



On apprend ainsi a lire le catalogue 
entierd'unedisquette(contenudes 
dossiers inclus), a executer une 
hardcopy qui respecte les propor- 
tions du desstn. a recuperer les 
parametres pour compiler un pro- 
gramme en TTP, etc, 
Finalement, I'ouvrage se termine 
sur les appels Gem et Gemdos. et la 
gestion des ressources et des fe- 
netres. Tout ga en un peu moins de 
260 pages, Voila un livre qui est 
interessanttout plein. D'autant plus 
que Micro Application a fait un 
effort de presentation; I'ouvrage est 
presente avec couverture carlonnee 
etdisquettedes programmes inclu- 
se! Mais surtout, un autre effort a 
porte cette fois sur le contenu: il y a 
beaucoup moms de bugs! Encore 



quelques efforts, et to 
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La serie des Trues etAstuces. tout le 
monde connait, elle a fait son cfie- 
min. En general, ces livres sont 
bourres de bidouilles toutes plus 
interessantes les unes que les au- 
tres... mais qui ne fonctionnent pas 
to u] ours. Parceque les listings sont 
incomplets ou mal imprimes. Alors 
dans ces cas-la, on est oblige de 
tatonner pour s'y retrouver. 
Mais avec Trues etAstuces en GFA. 
ce probleme ne se pose pour ainsi 
dire plus. Pour une raison toute 
simple: la disquette est inclose 
dans la couverture cartonnee, Cette 
nouvelle presentation des livres 
"Micro App" est vraiment tres pra- 
tique. 



Et que trouve-t-on dans Trues et 
Astuces en GFA Basic? Bh bien, 
plein de bidouilles, du genre rede- 
finition des icones de Gem Desktop, 
programmatioh "maison" des res- 
sources, moniteur de disquette (!), 
moniteur de memoire, etc, Le tout 
condense en 370 pages, ga faiT 
quand meme peu. Et c'est la le 
probleme: les types de chez Data 
Backer veuleni parler de tellement 
dec hoses a la foi, qu'ils baclentleur 
boulot, et en fin de compte, c'est 
nous autres pauvres lecteurs qui 
restons sur notre faim. C'est frus- 
trant, a la fin. 

Ce livre n'en resle pas moins tres 
mteressant mais toutefols reserve 
a ceux qui programment deja en 
GfA 
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Calculs sur les frac'ions 



Calculs d airts 
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Maths 3 traile du programme de 

maihematiquesdelaclassedptroi- 

sieme. 

On V trouve huit opUons. 

PLACER UN POINT SURLECRAN- 

faFriilrarise I'eleve avec les coordon- 
neesetl'utihsationdesgraphiques. 
reperes, etc. 

ECRITURE D'UNE FRACTION - pre- 
sente dans Maths 6 et qui semble 
plutot etre un mode opera to ire 
pour entrer une fraction au cla- 



CONSTRUCTIONS DE VECTEURS 
— I'eieve doit trouve r la sommeet ia 
decomposition devecteursdememe 
ongine ou d'orjgines differenies. 

CALCULS SUR LES DROITES, RE- 

GIONNEMENT DU PLAN. SYSTE- 
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Ce logiciel educatif s'adresse aux 
enfants des ecoles primaires des 
classes de cours elemenlaires aux 
cours moyens, pour les six a dix 
ans. II se compose de trois rubri- 
ques. 



Gloutab est un programme d'en- 

trainement au calcul des tables de 
multiplication. II s'agJt de comple- 
ter des egalites dont un nombre est 
manquant. Mais tout serait plus 
simple si lesgloutons nedevoraient 
pas I'ecran au fur et a mesure de 
lecoulement du temps. L'enfant 
dispose dequatrevitesses auchoix. 
S'il reussit toutes ses operations, 
un message de felicitation s'affiche 
a I'ecran accompagne de quelques 
notes musicales. De quoi I'encou- 
rager a perseverer. Fonctionne en 
monoctirome et en moyenne reso- 
lution 

Op6ra entraine aux quatre opera- 
tions. Toutes les dix secondes. un 
bip sonore intervient, car c'est 
aussi un exercice de rapidite. Le 
temps est chronometre et I'affi- 
chage a lieu dans Tangle inferieur 
droit de I'ecran. Le mode "calcul 
mental" offre deux possibilites a 
l'enfant : dans la premiere, il choisit 
son type d'operation a effectuer en 
moins d'une minute: et dans la 
seconde, tous les genres d'opera- 
tions defilent au hasard. 
Opera CO mporte une table de multi- 
plication que l'enfant consultera a 
tout moment. Fonctionne en mono- 
chrome et en moyenne resolution. 




Zupple est un puzzle. Cinq images 
en couleur sont fournies au format 
Degas, Ce puzzle est divisible en 4 
ou meme 256 pieces. Neuf choix 
sont possibles. Par defaut, I'affi- 
chage se fait a I'aide de 40 pieces, 
-Ce produit permet de construire 
soi-meme ses images au format 
Degas ou Neochrome. Zupple. 
comme tous les puzzles, est un 
excellent exercice de visualisation 



et de mem 
dans les troi 



3risation. Fonctionne 
; resolutions. 



Gloutab, Opera et Zupple : trois 
programmes educatifs qui ont su 
allier I'utile et I'agreable. L'exercice 
et le jeu font bon menage, et 
comme il se doit, apres le travail 
reussi. l'enfant estencourage ,, 
Prix : 220 F. 

Ghislaine Geneslay 



Micro C — 16. rue des Fosses 
35000 Rennes. 
Tel. : 99 63 71 11. 




Con'-";cii jmtus da^ji.liqiJ''^ Tomtll 



Ne s'estimant pas capable d'elucider seul un mystere qui le 
depasse et connaissant 1ST it renom, le commissaire Cabrol 
s'est procure notre revue dans I'un des nouveaux 
distributeurs automatiques Neo-Medium (n° 212 de 
septembre). Puis il estvenu 
nous rendre une petite visite 
afin d'avoir notre avis. 
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3 commtssaire 
■ Cabrol enque- 
te en effet sur la disparjtton etrange 
de Karl Ogorye, un allume de jeux 
micros, qui s'evanouit litteralement 
sans laisser de trace alors que son 
appartement se trouve ferme de 
I'inteneur Pour nous mettre dans 
I'ambiance, Cabrol nous fait d'a- 
bord ecouier une cassette audio 
enregistree par le disparu. 
"KsrI OGORYE enregistrement au- 
dio sur support video SONIK, 23 
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aout2006. TU 1 9.30... Mes recher- 
ches oni pns fin. Voila bientot deux 
ans que j'essaye d'elucider le mys- 
tere "Bob Morlock/Blood". Cela a 
commence lorsque j'ai decouvert 
au grenier une poignee de disquet- 
tes et de vieux listings dans une 
mallevermoulue (Voir doc n° 3). 
Sans savoir pourquoi, je suis redes- 
cendu avec les programmes et les 



ai mis en route sur man Atamiga 
BIO-Giga. Une demi-seconde pour 
emuler I'antique micro avec lequel 
la disQuette nommee Arche avail 
ete formatee (c'etait un ST, le pre- 
mier, le 520} et man a^enture 
commenga. Le logiciel m'envouta 
des le debut. Le micro egrenait les 
notes d'une musique des annees 
quatre-vmgt de Jean-Michel Jarre. 
Ouais. celui qui a fait un concert le 
mois dernier en direct de la station 
orbitale Eclyps II... 
Soudain. en regardant I'ecran. des 
souvenirs me reviennent en me- 
moire: un homme d'une trentaine 
d'annee bloque un compteur dejeu 
video sur 99999 et y inscnt son 
nom : BLOOD... j'ai dix ans a peine 
et cet homme vient de pulveriser 
man score. Ce "flash-back" me fait 
penser a un conte pour enfant des 
legendes galactiques. C'est a la 
bibliotheque siderale que j'en avals 
compulse le seul et unique exern- 
plaire de la serie des "Legendes 
Galactiques" (Voir document n°1). 
Le litre du logiciel etait "I'Arche du 
Captain Blood". La presentation 
prenait fin el I'ecran principal s'affi- 
chait. Je me trouvais face au ta- 
bleau de commandes d'un vaisseau 
spatial, la souris manoeuvrant un 
bras mi-synthetique mi- biologi- 
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que. Je ne sais pourquoi. une intui- • 
lion, un pressentimenl peut-Stre. 
tout de suite j'eus I'impression que 
ce bras vivait I Qu'ily avait une ame 
derriere. que ce n'etalt pas vraimenl 
moi qui I'animais... Je coupais pres- 
que inconsciemmenl le micro, la 
sueur perlail a mon front, je Irem- 
blais, j'avais froid. 
Ma quete commenga par le cafe ou 
je I'avais croise autrefois. J'yretrou- 
vais le meme patron. Voila en subs- 
tance ce qu'il me raconta : "Pour 
sur qu'il etait pas net ce gars- la. II 
passait des journees entieres sur 
les jeux videoss a inscrire son nom 
aux Hi-scores en bloquant les 
compteurs sur 99999... II etait 
comme anime d'une sorte de haine 
vis-a-vis des Pacmans el autres 
Invaders... El puis, apres. on ne le 



voyail plus pendant des semaines 
fa oui. ce mec il etail pas normal 
Si j'enregistre aujourd'hui cett 
hande c'est que j'ai relrouve Boi | 
Morlock et que je m'apprete a t 
rejoindre. Je serais bref. Bob Mo 
lok et Blood ne sont qu'une seule et j 
meme personne. Bob, progran 
meur des annees 80. signait ses | 
creations du nom de Blood. Un jou 
la verile lui apparut: les Alien 
avaient reellement debarque 
depuis une dizaine d'annees s 
terre... et rongeaient incidieuse 
ment le coeur et I'esprit des jeunes 
generations. 

Ces Aliens s'appelaienl Pacmans et 
Invaders. Bob decida de les exte 
miner. II devait pour ce faire entre 
en contact avec eux. C'est ainsiqu I 
construisil I'Arche (un vaisseau g 
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t> \ 3 n et I e se 
journalistes a la tres celebre revue 
SVM. disparut peu de temps apres, 
la meme annee. II semble que Bob 
lui ait procure une copie de son 
logiciel. Je m'apprele, quelque 
vingt ans plus tard. a en faire 
aulant 

...CLIC" (fin de renregistrement] 
Le commissaire nous apprit que les 
depositions des temoinsdocataires 
de I'lmmeuble) ressemblaient pres- 
que en tout point a cellesdel'aff aire 
Morlok [Voir document n^ 2). 
Les disquettes de Karl Ogorye ne 
furent malheureusement pas tout 
de suite mises sous scelles par les 
services de police. Le lendemain, 
en revenant sur place, elles avaient 
disparu. Le dossier ne fut cette 
fois-ci pas classe, Cabrol reprit la 
premiere enquete au tout debut, 
interrogea les rares personnes qui 
avaient connu Bob, tout en suivant 
les traces des disparitionsde Garret 
el Ogorye. 1! y a peu, il mit la main 
sur les disquettes, mais ne nous dil 
pas comment 

TST; CP BLOOD/1 . 

PRESENTATION 

Nous langons done la disquette 
PRO qui semble-t-il possede iatota- 
lite du programme. Karl avait rai- 
son, la presentation est envoutante. 



Un g^nerique digne des softs pro- 
duits de nos jours (ce logiciel a 
pourtant /ingt ans !) nous apprend 
que I'editeur avec lequel Bob Mor- 
lock ets/t sous contrat n'est autre 
que Ere/lnternatJonai (ex Ere Infor- 
matiqi'Sl. La musique d'enfer avait 
ete tirae du dJsque Zoo look .. 

TST. p BLOOD/2 ARCHE 

Loriq^e. enfin, le chargement arrive 
a joniterme. le poste de commande 
oe r/^rche nous apparait. Peut-etre 
. parce que plonge dans cette eton- 
nante affaire par Cabrol, nous res- 
tons tous muets a I'appantion du 
bras. I'espace de plusJeurs se- 
condes. Le poste de commande 
pousse a I'extreme dans sa simpli- 
cite d'utilisation propose sept com- 
mandes essentielles: carte spatiale, 
zoom, atterrJssage, destruction de 
planetes, hyper-espace et sauve- 
garde. Le rests de la marche de 
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I'Arche est assuree par la t 
cience du vaJsseau meme. L'ecran 
interne de surveillance et de visua- 
lisation offre trois vues: une carte 
galactique, une vue de la cabine de 
teieportation, et enfin la vision 
Orcx- 

L'Arche est un vaisseau bien trop 
imposantpour pouvoirse poser sur 
une quelconque planete. C'est 
pourquoi "BLOOD" (puisqu'il s'agit 
vraimentde lui] utilise lavue, I'ouie. 
la parole et la capacite de deplace- 
ment dans I'espace de jeunes Orcx 
(reeduque par la bioconscience). 
Ces Orcx sont comme des missiles 
teleguides dotes de cameras, de 
micros et de haut-parleurs, 

TST: CP BLOOD/3 . . FRACTALE 

D'emblee. nous nous trouvons en 
orbite autour d'une planete, Ins- 
tinctivement, nous y envoyons un 
Orcx reperer le relief, Et la, c'est 
prodigieux, comme une revelation. 
L'unJvers, les decors qui s'offrent a 
nous sont detype fractal. Vous que 
Ton bourre maintenantd'i mages de 
.yntheses ne pourriez etre qu'e- 
rierveille par les paysages de ce 
bgicield'antan.D'autantqu'aucours 
iu test nous nous sommes apergu 
.]u'une certaine louche permettait 
le stopper net I'avance de I'Orcx et 
iue l'ecran dessinait la totalite du 
paysage (jusque-la dessine au trait] 
ivec les ombres et les reliefs. La 
Quche est facile a trouver... 
La rapidite avec laquelle on survole 
les vallees et les monlagnes est 
^rodigieuse (on ne faitguere mieux 
actuellement). Le deroulement du 
;anon dans lequel on deboule actuel- 
lement est digne de celui de "La 
Pa IX des EtoilesV'actuellementsur 
es ecrans. Et lorsque Ton survole 
trap haut le paysage. les radars de 
poursuite du systeme de defense 
je la planete se mettent automati- 
quement en action,., 

TST; CP BLOOD/4.. LANGAGE 

Au coeur du canon, nous allons 
"aire une rencontre importante: Un 
etre en smoking nous accueille, il 
s'affiche alors sur l'ecran de I'arche 
sinsi que I'UPCOM [universel pro- 
"ocolede communication}, uncode 

I de langage par icone. Ce code est 
DOur le moins etonnant. En effet, il 
's'mspire" enormement de notre 

1 COUNCO (code universel decommu- 




faire a I'utilisation de ce systeme de 
communication hyper evolue est 
que toutes les ic6nes ne sont pas 
presentes en meme temps a l'ecran 
(forme de scrolling], 

TST: CP BLOOD/5 ETRES 

Comme nous le disions precedem- 
ment. ce premier personnage que 
Ton rencontre est d'une extreme 
importance car il est susceptible de 
donnera Blood les coordonneesde 
planetes ou ce dernier trouvera 
peut-etre des informations sur les 
numeros (clones) qu'il recherche. 
La galaxie dans laquelle evolue 
Blood possedeplusde32 000 pla- 
netes, Se diriger au hasard equi- 
vaudrait a un suicide. II y a tant de 
mondes inhabites et tant de pieges 
dans I'espace,,. 

Les differentes races que va ren- 
contrer Blood sont peu nombreu- 
ses. II renccntrera essentieilement 
des Izwals (pacifiques et gene- 
reux!). des Buggols (a decouvrir en 
cette periode d'election presiden- 
tielle). des Yukas (belliqueux et per- 
fides), deux sortes de Croolis {qu'une 
haine h^reditaire divise), des Mi- 
grax (grands voyageurs) et enfin 
des Ondoyantes (creatures de 
revel- 

Chacune de ces races possede son 
propre caractere. son langage, ses 
habitudes-. Bien sur. au sein de 
chacune des communautes les 
etres different. La conversation 
avec chacund'eux n'est pas a negli- 
ger. Elle est d'ailleurs souvent 
pleine d'humour. 

TST: CP BLOOD/6 .... 

HYPERESPACE 

Ce ne sera que grace aux informa- 
tions des divers etres rencontres 
que Blood parviendra a retrouver 
les Numeros. II se deplacera ainsi 
de planete en planete a I'aide de 
I'arche. II lui suffit de pointer son 
doigt (souris] sur la carte spatiale et 
d'aligner les coordonnees voulues. 
Puis commence le voyage en Hyper- 



espace L'ecran propose . 
superbes dessins geometriquesaux 
couleurschatoyantes. Comme sou- 
vent, presse par le temps et peut- 
etre parce qu'il arrive que I'on 
finisse par se lasser de ces effets. 
Blood peut court-circuiter cette 
phase par I'intermediaire du cla- 
vier, 

Le temps I Voila bien le principal 
facteur qui fait agir Blood. Son 
existence touchera a sa fin (s'il ne 
trouve pas les numeros], Au boutde 
plus d'une tieuredejeu i I commence 
a etre pris de tremblements. Le 
pilotage de I'Arche devient de plus 
en plus difficile, pour ne pas dire 
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impossible, lorsque les secondes 
lui sontvraimentcomptees. La sou- 
ris est alors difficilement controla- 
ble, le bras pris de spasmes ne 
cesse de s'agiter... 

1 TST: CP BLOOD/7 .. 

CONCLUSION 

A la redaction, nous avons tous et' 
subjugues par ce logiciel en avancc 
pour son epoque, Bien sur, il pos 
sede quelques defauts qui nean 
moinsdisparaissentanosyeuxder' 
riere les innovations et la volontede 
Bob Morlock d'inventer de nou^ 
veaux concepts [univers fractal 
code de communication, vieillisse- 
ment de BLOOD...) et de seduire 
son public par le son et I'image. 

PS: Nous avons passe pres d'une 
semaineencompagnieducommis- 
saire Cabrol, pour nous et c'est une 
certitude, le Captain Blood du logi- 
ciel est sans contests Bob Morlock 
La disquette intitulee BLOOD (cf. 



Document n° 2) n'a toujours pas 
ete retrouvee par les services de 
police. Que son proprietaire se 
mette en rapport avec ces derniers 
et n'en dislribue surtout aucune 
LOpie 



..r^ 


r Fr "nifSftiltMTat 




1 -nture 




r la trtp 




1 . rnurs 




r H dcfie 


iriM 1 


1 inteiet ' 






J ach 


9 bn effet Ere International a 


6dit6 


ce logictel en hommage a son 


programmeur l^tiche des annees 80 1 



-DERNIERE WIINUTE- 



■=tt 






D i 



t-nons h diip^Mtnn 

^-Cdbr l^tdH IX de 

a ru df'rnEprt^ ^u 

lU 'II! iirundi ^e 



PEUT-ON ENCORE ACHETER UN SOFT SANS SE FAIRE SCALPER ? 


OUI, AVEC GEROHNIMO INFORMATIQUE, C'EST NOEL TOUS LES JOLiRS ! 


UTILITAIRES ST ™™ "", JEUX (suite) ACCESSOIRES ST 


»DV«NC,B«I!m,10 1.SF "fSS, if,', DlJ»OEO»M«m. IK F SSIJIJSSS "", 


SS^JS" si ™™ra„0«At Zl Si™Si™, III' ™'S"™| |«F 


sssSoF. »,', JEUX ST sss,™ "" s™c»S""i"o; I™' 




DATAI.MT 315 F ALTERNATE REALITV 205 e KINOOFCffiCAOO 399 F MONITEUK COULEUR ATAB] ^890 F 


DEGAS ELTTE Z1S F BACKUVSH 185 F MACADAM BUMPER 229 F ZtlUOyRI VOUt COmmande. a : 


EVOL^Iij SUNSET 850 F B^^SS™N0STS) 2» F tl^J^^^^^^™^'^ '^U (^S^ffllSmM® 


^^TION iH ^lS^CrY 245 F pSS''"'' 225 F Tffi^RCaH^miJUE 
K-SWTTCH 299 F BITBBLEOHOST 165 F E^£OTSERVIC£ 235 F 947D0 rlnisons-al/oct 


PAV-EMEMSOFT 1399 F CHARUE CHAPLIN 195 F TANCLEMM) 179 F Ou IclepflOneZ OU- : 


ss™.™- fii sszsT' SE rsr" se 43 96 5723 


H.UBUS KING PARTNER 1090 F DEFENDER OF THE CROWN 245 F VECASGAMBl^R 239 F 48 93 80 81 




HON Dr COnTtANDE ; 


- mniulot (Ettre 

- contre rembout5Eiii6nt(30 f en sus) 

Cpout touu commande de plus dr. 300 j une moiitre grotutle). 

code postal : uiUe : ■miw;Fiine; 


I 






rrais de pott El d'embaUage 20 

Tottii 









E u; 






E U X 




S iSiJeud'arcadetiredu 
film i_a Guerre desetoiles, la conver- 
sion sur micro etail inevitable. Vol ci 
done Slar Wars sur ST. 
Le controle du chasseur s'effectue 
a la souris ou au joystick. Une inver- 
sion de I'axe vertical est prevue 
pour piquersoiten poussant la ma- 
nette. soit en tiranl, L'option pause 
existe aussi. 

Un ecran mtermediaireoffre lechoix 
du niveau de difficulte de depart. 
Tirezavecvotre chasseur Xv^mg sur 
I'une des trois etoiles noires propo- 
sees. Les ta b I eauxde depart move n 
et dur otfrent des bonus de 400 000 



ou 800 000 points si vous menez 
votre mission jusqu'au bout, Tel 
Luke Skyvi/alker. enrole dans les 
forces rebellesde la princesse Leia, 
vous allez devoir combattre les 
chasseurs Tie de I'Empire. puis sur- " 
voler Tenorme lune de combat de 
Darth Vader en detruisant les tours 
lasers et nombreuses casemates la 
defendant. Enfin, en volant dans 
une tranchee etroite de I'Etoile 
noire, vous reussirez a lancer une 
torpilledans une aeration alteignant 
le coeur du planetoide artificiel. 
Des barriereset obstacles de formes 
diverses ainsi que des batteries 
embusquees dans la tranchee vous 
meneront la vie dure, pas de repit 
pour les heros I Heureusement, -un 
boucher energetique supportant 
jusqu'a huit impacts equipe votre 
vaisseau. Ce "soft" est une excel- 
lente adaptation du |eu d'arcade 
avec graphisme vectoriel rapide, 
digitalisation sonore et le niagne- 
tisme de rorigmal. 

Ange Lartiche 



auraitpucroi- 
. re qu'apres tant 
d'annees, votre vieil oncle Arthur 
donnerait a nouveau de ses nou- 
velles? Ce vieil entete associable, 
connudetous pour ses coups finan- 
ciers hasardeux et son gout de 
I'aventure monetaire avait disparu 
de votre vie depuis quel ques a nnees, 
el soudain, paf, le voila qui vous 
ecrit une lettre. Dans cette lettre. il 
vous explique qu'il a en ce moment 
de gros problemes: il avaitachetea 
une grosse compagnie miniere, les 
droits d'exploitation de T'ngl-y-wd, 
une petite planetesituee a uxconf ins 
d'une lointainegalaxie, Ses mobiles 
robots exploraient la planete, a la 
recherche d'unf I Ion. En vain. Arthur 
s'etait -encore une fois -complete- 
menl plante. Et puis un jour, I'un 
des modules avait sauve un auto- 
chtone d'un animal sauvage. Eh 
bien, figurez-vous que cet autoch- 
tone n'etait autre que le Grand Sage 
de T'ngl-y-wd. et que pour le remer- 
cier, il montra a Arthur (par I'inter- 
mediaire des cameras du module, 
bien sur) les proprietes cachees de 
quelques roches, Elles avaient une 
puissance de destruction inimagi- 
nable,.. et done un potentiel mili- 
taire non-negligeable. Helas I un 
soir, Arthur, bourre, lacha le mor- 
ceau, et depuis, la situation s'est 
que I que peutendue. La compagnie 
miniere pretend n'avoir jamais ven- 
du les droits d'exploitation, a vol6 a 
Arthur les documents signes, et a 
reinstalle une base sur la planete. 
lis sont meme alles jusqu'a pour- 
suivre Arthur en justice, histoire de 
le deloger de la. C'est pourquoi il a 
fait appel a vous: pour que vous 
mettiezvosconnaissancesen infor- 
matique a son service, moyennant 
une part des benefices si I'opera- 
tion reussit,-. 

RON, ZEZZ. RON, ZZZZ.. Hein? 
Quoi? Ah, c'est a moi? Eh bien oui, 
excusez-moi, je dormais. Tout Qa 
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pourun petit logiciel, c'est long. En- 
fin "petit logiciel" pas tant que ga. 
Au contraire. Tangle Wood est ce 
qu on pourraitappeler un grand lo- 
giciel d'aventu ream mee. La majeure 
partie de I'ecran represente ce que 
voit le module actif. II y en a cinq, 
qui peuvent etre controles lout a 
tour, et qui ontchacun des proprie- 
tes particulieres, que ce soit pour 
explorer des mines, escalader des 
falnises ou encore plonger dans les 
lats. II faut done fatre attention S 
ch jisiravec so in le mobile adequat. 
Et com me de plus, ce sont de vieux 
modeles de I'antiquite, la rouilie et 
les intemperies ont attaque leurs 
Lircuits IMe vous etonnez done pas 
SI lis ne font pas exactementtout ce 
que vous leur demandez, ce sont 
des bugs "normaux", Notez enfin 
que le mobile numero 4 a perdu 
son antenne, etqu'il est done inuti- 
lisdble au debut du jeu. II convient 
done de retrouver dans un premier 
temps la piece manquante, puis 
dans undeuxieme temps, le mobile 
lui meme. pour enfin le reparer. 
Tout autour de I'ecran, divers ins- 
truments permettent de savoir en 
permanence ou sont les mobiles et 
ce qu'ils transportenL lis peuvent 
en effet ramasser ou abandonner 
des objets tout au long'de leur tra- 
jet. A vous de voir lesquels sont 
utiles ou pas,,. Attention egalement 
aux mobiles ennemis, ceux de la 
compagnie miniere, lis beneficient 
en effet d'un meilleur entretien, et 
done d'une plus grande fonction- 
nalite que les votres. 

EXPLORONSDANSLAJOIE 
ETLABONNIHUMEUR 

II y a une planete entiere a explorer 
pour retrouver les documents dis- 
parus, Des mines, des cavernes et 
des villages autochtones sont au- 
tant de lieux a visiter avantde trou- 
ver la base miniere ennemie. Ce qui 



demanderacertainementbeaucoup 
plus que quelques heures de jeu 
Tout est reuni dans Tangle Wood 
pourfaire un excellent logiciel d'a- 
venture: un scenario sympathique, 
de bons graphismes, et un manie- 
ment facile, tout se faisant naturel- 
lement a la souris, Microdeal sem- 
ble fa ire des efforts particulierspour 
effacer cette image de "petitesse" 
qu'il avait acquise avant de 



sur le ST. On ne peut que s'en re- 
jouir, et attendreavecd'autantplus 
impatience leurs prochains pro- 
duits' Leatherneck. FrightNlght. ST 
Soccer, etsurtout. Goldrunner II, 

Bianca Duffy 

! EDITEUR Microdeai 

I GENRE Aventure 

1 GRAPHiSME Genial 

i SON Mouais 

I INTERET Super 

PRIX 280 F 

J'achete! 
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es simulations 
■ enioutgenrese 
portent bien. La derniere creation 
d'lnfogrames. Bivouac, nous pro- 
pose de vivre \es sensations de i'al- 
pinisme. Un petit livret en frangais 
d'une trentaine de pages sert de 
documentation, Lisez-le. surtout si 
vous ne disposez d'aucune notion 
d'escalade iVIais la randonnee de 
haute montagne est un sport tech- 
nique qui ne s'improvise pas. La 
connaissance du materiel est pri- 
mordiale pour une ascension reus- 
sie. 

Le joystick est utilise pour lesde pla- 
cements du personnage, la touche 
RETURN permet I'acces a un cur- 
seur depi ace a u joystick pour selec- 
lionner les objets. Une option sau- 
vegarde course exists bien que peu 
pratique II faut "rebooter" apres 
une chute mortelie. Apres I'ecran 
de presentation, il s'agit de selec- 
tionner une des courses proposees 
(pomtilles courant de laplaine aux 
differents sommets). la saison et 
I'heure de depart. 

Une bonne preparation du sac a 
dos estvitaie pour la suite de I'aven- 
ture. Un assortiment par defaut est 
propose, mais 11 vaut mieux prepa- 
rer personnellement les objets a 
emporter. Pour mettre un objet dans 
le sac, ciicquez sur I'icone de I'ac- 
cessoire desire. Le choix de mate- 
riel est important (une trentaine 



utiles (enclume. parachute) Usten- 
siles et objets accusent tous un 
poids bien precis, attention aux 
surcharges. 

NEIGEET GLACE 

Votre sac est pret. en route ! Le 
courageux alpiniste est represente 
sur une vue laterale du terrain. II 
faut d'abord traverser un glacier 
avant d'arriver au pied de la mon- 
tagne. Equipezvos crampons, tatez 
de votre piolet la resistance de la 
neige. La marche s'obtient par un 
mouvement cadence de droite a 
gauche du joystick. Sautez agile- 
mentles crevasses : en casde chute 
dans I'uned'elies. ilfautensortiret 
paglissepasmal. Le terrain devient 
de plus en plus raide, un veritable 
murde glace vous barre le chemin, 
Toujours d un mouvement rythme. 
plantez vos deux piolets dans la 
glace, Hissez-vous. recommencez 
jusqu'a la fin de cette plaque de 
neige. Un petit telepherique visua- 
lise la distance restant jusqu'au 
sommet. Les futurs obstacles appa- 
raissent dans les reflets des lunettes 
du petit alpiniste. Le temps passe, 
votre petit personnage vous signi- 
fie par des mimiques expressives 
qu'il a faim. soif, froid, sommeil 
[attention a la somnolence). 

ENTRECIELET'raRRE 



Enfin, une partie rocheuse, le gra- 
nite, s'eleve verticalemeni vers le 



ciel. La vue change, Lemontagnard 
est maintenant vu de dos a grippe a 
la parol. Retirez les crampons, un 
peu de POF (poudre de magn^sie 
ameliorant la prise des mains) et en 
route pour les cimes. Deplacons a 
tour de role chaque main, pied sur 
ane prise correcte (des indicateurs 
signalent la valeur des prises trou- 
vees). Si vous disposez d'au moins 
trois prises correctes, hissez-vous 
d'un coup. Attention, des appuis 
insuffisants et c'est la chute assu- 
ree. Surtout n'oubliez pas de vous 
encorder. pitonnez regulierement 
et assurez-vous avec une corde. En 
cas de chute, elle vous retiendra, 
vous sauvant du meme coup la vie. 
Mince un passagedifficileetjesuis 
en bout de corde ! Tant pis, a I'aide 
du JUMAR je recupere mon mate- 
riel (corde, coinceurs, mousque- 
tons, ...) et je peux de nouveau 
m'encorder. Plus de prises utilisa- 
bles. il faut recourir aux etriers. Le 
temps file, un brouillard givrant me 
frigorifie. mettons gants et bonnet 
de lame. La nutt est progressive- 
ment tombee, j'accroche mon ha- 
mac sur la parol, mange un mor- 
ceau et m'endors epuise. Demain 
j'arrive au sommet. 

VWEIA MONTAGNE 

Le realisme est la. Les parametres 
importants, saison. heure. tempe- 
rature, altitude, etat physique de 
I'alpiniste sont calcules et mis a 
jour en temps reel par le micro. Le 
materiel (pitons, cordes, crampons, 
etc.) est utilisable dans des situa- 
tions piausibles. Celogiciel est une 
simulation convaincanle. il fournit 
autravers d'un jeu assez difficile les 
rudiments del'escalade. Prenezl'air 
en altitude, sans les risques de 
"devissage", votez Bivouac. 
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J'aime la montagne, j'ach6te 




homme doit done, a I'aide de son 
armemagique, detruireou construi- 
re des dalles qui lui permettront 
d'acceder aux recoms de la salle 
normalement les plus inacessibles 
II est quand mSme a noter que cer- 
laines des dalles sont indestrucci- 
bles, et done genantes. 
Solomon's Key est tres agreable a 
jouer. La diversiteet la difficultedes 
enigmes proposees le rendent 6ga- 
lemei'i' extremement interessant, et 
force :it lejoueura utiliserun peu sa 
matiere gnse. Qa change des jeux 
d'arcade purs et simples ou seuls 
de bons reflexes sont necessaires. 
Helas. ia realisation du jeu n'est pas 
a la hauteur du scenario: le fond 
sonore est assourdissant, et les 
graphismes tres banaux pardon, 
banals Dommage, car un peu plus 
de serieux lors de la programma- 
tion aura It pu faire de ce logiciel un 
excellent jeu. 



friandes d'energie cynetique, qui 
viendront tout au long du jeu. vous 
montrerdequel_boisellessechauf- 
fent Chaque salle est en fait un pe- 
tit la by tin the en soi. Pour les 
connaisseurs, et je sais qu'il y en a 
parmi vous, Solomon's Keyressen}- 
ble beaucDup, dans le pnncipe, a 
Eggerland Mystery sur MSX : il y a 
une solution et une seule a chaqj 
enigme proposee. Notre petit b{ 
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J'achete parce que je suis un in- 
tello... moi I 

S. Tifan Schreiber 



oiciquelque temps 
deja. le bon roi 
Solomon {in english in !hp, text, 
cause in french. you would say Sa- 
/omon) regnait sur un royaume n 
et prospere. youpla boum. La 
gende raconte qu'avant de mcurir. 
te noble monarque aurait soigneu 
sement cacfte son tresor en un en 
droit inaccessible au commun de^ 
mortels, dans le but {c'est toujou. 
la legende qui parle) de bien em 
merder le fisc Depuis ce temps la 
des dizaines, que dis-je, des cen 
taines, et peut-etre meme plus, de; 
vingtatnes d'aventuriers ont risqus 
— el perdu — leur vie pour le re^ 
trouver Et aujourd'hui, pauvre fou 
c'est a vous de tenter votre chance 
Comme si z'aviez nen d'autre a fou^ 
tre. 

Pour gagnerce pan insense, ilvous 
faudra traverser maintes salles aux 
millepieges, au moins. Sans comp- 
ter les petites mechantes bebetes. 





BOBMORANE 
CHEVALERIE 




I nlogrames, Leclerc 
_eu video, pro- 
pose avec sa serie de Bob Morane, 
une noLivelle combinaison marke- 
ting: il s'agitd'inclure (dans la meme 
bolte !) une disquette de jeu. un li- 
vre comprenanl un roman, une bsn- 
dedessinee.un guide specifiqueau 
.theme aborde et une aventure dont 
vous serez le heros. . La boite est 
grosse mais ils v sont arrives 
Retlexe professionnel. fintroduis la 
disquette dans mon lecieur. Page 
de presentation dessin svmpa et 
bonne musique de Charles Callet. 
le musicoslyonnaisqu! signetoutes 
les melodies infogrammesques Ca 
dure un peu trop longtemps .. el 
puis, c'est la catastrophe: un mise- 
rable quart d'ecran est reserve au 
leu Onydeplace Bob Morane avec 
le joystick (bien difficilement) et on 
combat deux ou Irois sortes de 
monstres a coup de poJng dans un 
dedale de pieces donl le decor ne 
semble jamais vouloir changer Eh 
bien oui. ce |eu est mauvais,. tres 
mauvais! 



E U X 



Recernment quelqu'un m'a fait re- 
marquer que I'avantage avec ce 
genre de "package multi-media", 
c'est que mfime si le jeu est nul (et 
c'est souvent le cas), il reste tou- 
)ours le livre a bouquiner. Done, I'ai 
ouvert ledit ouvrage' un roman de 
Henri Vernes, I'auleur de Bob Mo- 
rane, une bande dessinee made in 
Glenat. un guide de la chevalerie et 
50 pages pour incarner Bob. 
Les ouvrages de Henri Vernes ont 
fait I e tour du monde (c'est dit dans 
la notice d'accompagnement pour 
tous ceux qui ont moms de trente 
ans et n'oni pas eu la chance de 
vibrer avec ce grand heros!). Le 
style de Vernes a mal vieilli et on 
s'ennuye a suivre les aventures de 
ce personnage trop frangais 
La bande dessinee, qui est de|a pa- 
rue dans Circus (un des magasmes 
Glenat). est bien dessinee... Pour 
une fois que Ton trouve un vrai tra- 
vail de pro en BD accompagnant un 
jeu video ! Malheureusement. le 
scenario historico-legendaire n'a 
absolumenLrien avoir avec Morane 
et decolle difficilement II faul 
avouer qu'il s'agit du premier epi- 
sode d'une sene d'albums... Pour- 
rons-nous avoir la suite avec les 
produils Infogrames. ou faudra-t-il 
s'adresserdirectementauxlibraires^ 
Je passe rapidementsur le guide de 



la chevalerie qui est absolument 
minteressant puisqu'il n'a de guide 
que le nom. II s'agit en fait d'un es- 
sai de style (plutot tnste!} sur le 
theme de Morane et de la chevale- 
rie 

Pompeusement nommejeuxde role, 
le Donjon Enchante est encore la 
partie le plus passionnante de I'ou- 
vrage, C'est un mini "livre dont vous 
etesle heros" oil le lecteursera Bob 
Morane en personne. II proiitera de 
i'aJde de son grand copain Bill Bal- 
lantine (comme le whisky] pour 
combattreun meurtnera la Foiredu 
Trone. C'est assez drole et on s'ac- 
croche bien. 

Dans la boite Bob Morane - Cheva- 
lerie, on trouve done un jeu d'aven- 
ture d'une cmquantaine de pages, 
une BD pas vraiment inediteet d'au- 
Ires vagues gadgets... Bref, rien de 
vraiment passionnant. On pourrait 
avoir le heaume et le cheval la pro- 
. Gh§iri-6-lgi§L- 
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Tionrit dp la bdnde l^'s^inee et 
m-imti-nant 'iu roman oi/rI it pro 
qiesM <-mfnI le loyir-ie! micro CpU 
pojrratt f='tre une bonne chobe si 
reellement histoiies et scenarios 
etdif-nt ddaptes avec surces Ayec 
Bni Moranp SLience fiction (ler 
voiei d UHP serip de trois episode&l 
I I m pi ess ton degagee est plutot ne- 
gative cela rpssembie beaucoup S 
un coup de pub 

Le package exteneutement lu-u- 
pu^est tnteneuremcntde.p ant Ip 
loman lejeuaerole laBD Ipyuidp 
de i espace sont tous integres d:tn 
un petit houquin frrmat pichf Ja 
BDnaripnavuiraxec BobMoranfj 
(Juantau logicipl parlons en ' (oui 
il beraittemps) Apres une imigede 
presentation sympa proposant le 
contioie clavier nu souris |p jeu 
iemarre Stupeur I cnnsternatun 
^6 n e^t qu une p^le rpsucpe de 
PiohibilH'n Vou'icontrolezlevist'ur 
dun ptstoipt lasi-i a le^ran d" 

lains (robots dakott^ dmosauip> 
niercinairts ) ^ppara!S'^e^t ale 
tuiremtnt Vnus Ipvezvite les ii-pp 
ler uuis Ips refroidi! d un coup \p 
pistoiet Pntie Ips deux yeux ~i 
Fpflpxps pt vitPSie sont irsuffisd' 
pout lo alispr votre cibl^ un I ' u 

lierenHrqetnue v^us protege pr. 
viboirementdu tpu pnnemt Lebou 
clier sp dPLharge progresst^pmetit 
^ t h-ique ulilisation Dps yrdphi 
rnes cotrv^cts aus'^t bons que -.ut 



qudtr-- coulejrs a la foia) mptci 
Infogrames Le son !ut decrcche 
ppntblem'pnt la mt-ntion suopofta 
blp En Inus cas la ^urfdce de jeu 
semblp momsgrande etvanepque 
dans PiohiDUi in 

Unefois un tableau tprmme Bobsp 
or-cipite dans un ascenseur 
Mrntp t-tl vers quelque chose d on 
qinal ' Que nennt on a droit a un 
nouveau tableau dettr aux pig^^ons 
(Ips decors changent un peu heu 
rpusement) jugez demon horreur 
mot qui SUI3 un admtrateur fotcene 
de la saga Bnl> Morane depuis la 
decouverte d un "ieu< tome pou . 
siereu'- chez le aouquimsip il y a 
dpja un tPrtam tynios 
Mors "' 

Si >/ous aime^ Piohibitn n "X qji- 
vous etps en mai'QUP de i hasse -i i 
-/tiam Bob Monne Siiencp Fictifn 
f^euta la nqupurcomblervo'- a|)pe 
tits 'Tinbotques Par conitp n at 
tc-nje7 [ d. quplquc choSir en rap 
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E U X 




Eicore une nou- 
/eauXe Infogra- 
mes. encore une adaptation de ba ri- 
des dessinees... Je m'attendais au 
pire ! Eh bien non, cette fois. agrea- 
ble surprise devant un produit... 
heu... disons correct. D'abord, en 
ouvrant la boite, on est bien content 
de trouver une bande dessinee (on 
avait perdu I'habitude depuis les 
Passagersdu Verifn^l ). Et. en plus, 
cette BD esttres drole car c'est une 
desaventuresdu mechantlznogoud, 
le grand vizir (1 ,50 men babouches) 
qui voulait devenir calife a la place 
du calife, Cet album est deja sorii 
dans la presse BD (pour quand un 
original, avecTintin peut-etre?) mais 
- on a toujours plaisir a retrouver le 
dessin hilarant de Tabary meme si 
la plume magique de Goscinny ne 
I'accompagne plus. 
Dans ce meme numero, vous trou- 
verez une critique de Bob Morane- 
Chevalene . Iznogoud'. c'est exac- 
tement le mSme pnncipe de jeu, 
mais en beaucoup, beaucoup 
mieux! 

La presentation affiche une belle 
uuede Bagdad accompagneed'une 
tres belle musique signee (encore 
et toujours) Charles Callet,,, II est 
tres fort! le jeu sejoue toujours sur 
untiersdecran mais, contra irement 
a Bob Morane. ilsetrouveenhauta 
droitede I'ecran general: c'est beau- 
coup plus lisible. Pourquoi Infogra- 
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mes fait-il des jeux cle cette taille? 
Simplement parce que c'est beau- 
coup plus simple d'adapter des 
graphismes venant de machines 8 
bits sur le tiers de I'ecran d'un ST... 
Je mamtiens : c'est honteux ! Faites 
un effort et des jeux qui utilisent 
vraiment les capacites graphiques 
de I'Atan. 

Mis a part ce point honteux, le jeu 
est bien. On deplace lznagoud.au 
joystick et en appuyant sur feu, on 
donne un obiet. on menace, on 
amadoue, on se met en colere... 
Chaque action est soulignee par 
des petites vignettes ou apparais- 
sent ies visages tres expressifs des 
protagonistes. II faut obtenir des 
renseignements ou des objets. en 
donner d'autres et, tout ga. sans 
jamais employer une mauvaise atti- 
tude. Si on veut essayer d'entrer 
dans le harem ou d'empoisonner le 
calife. Iznogoud se retrouve direc- 
tement en prison avec ou sans ca- 
misole de force. Ouf, c'est bien dur 
de devenir calife a la place du calife. 
II faut avouer que le grand vizir s'y 
essaye depuis dix-huil albums... 
Iznogoud est un ]eu agreable dont 
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^ ^ oktel Vision fait 
^^^I'evenement en ce 
debut d'annee, Trois des person- 
nages les plus celebres de la bande 
dessinee francophone sont adap- 
tes sur micro-ordinateur. II s'agit 
6'Asterix. Blueberry et de Rantan- 
plan {la Mascotte etant arnveetrop 
tard, nousverronslemois prochain), 
Cette discipline (I'adaptation de 
bandes dessinees sur micro-ordi- 
nateur) semble eire devenue une 
nouvelle recette de la cuisine fran- 
Caise. Avant Col<tel Vision, il y eu 
Coktel Vision lui-memeavecun pre- 
mier Asterix et Lucky Luke (Nitro- 
glycerine). Puis Infogrames "i'inno- 
vateur" de I'adaptation artistique 
avec Les Passagers du Vent de 
Frangois Bourgeon (pres de 
100 000 exemplaires vendus d'a- 




la solution est assez coiripiexe a 
trouver. Malheureusement, ce gen- 
re de ]eu/puzzle est assez lassant 
surtoutlorsque I'onjoue sur un Ata- 
ri ST avec les graphismes d un 
TO 7 
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pres I'editeur). Enfm citons egale- 
ment M'Enfind'iibi Soft (pour Ams- 
trad). 

100 000 exemplaires est un nom- 
bre faramineux. pour une vente de 
Jogiciel qui, de surcroit, ne presen- 
tait rien d'extraordinaire cote aven- 
ture. Les litres et les promotions 
font enormement pour les ventes. 
Que dire alors des futurschiffresde 
vente des deux produils Coktel ? Ms 
partentdeja com me des petits pains 
outre-Rhin, voire en Suisse, et ne 
parlons pas de la France 

GRAPfflSMESETSONS 



Les graphismes sont "atariesques , 
En un mot, superbes et dignes du 
ST. Assurement ces graphismes 



sont la plus grande qualite de ces ■ 
deux jeux. 

Le logicJel S/ueberryest quasiment 
montesurle meme principeque ce- 
lui des Passagers du Vent. Soil un 
decor de fond sur lequel viennent 
s'incrusterde nombreuses fenetres 
de plus ou moins grandes dimen- 
sions Les grandes fenetres attei- 
gnent parfois la presque totalite de 
I'ecran. Les bruitages sont satisfai- 
sants Asterix chez Rahazade pro- 
pose beaucoup moms de fenetres, 
d'ailleurs ce sont essentiellement 
les visages des personnages qui 
viennent en incrustation lorsque Ton 
clique sur I'un d'eux dans la vue 
plein ecran. Deuxieme bonne sur- 
prise en plus des graphismes sai- 
sissant (BD), les personnages par- 
ient. lis jouissent en effet de la 
parole. Dommage que ['animation 
de la bouche qui accompagne la 
digit ne soit pas synchro. 

AVENTUEEET ARCADE 

Les deux logiciels sont de type mi- 
aventure, mi-arcade. Decoupee en 
chapitres ou paragraphes, I'aven- 
ture est entrecoupee de seances 
d'arcade (de type Prohibition sans 
scrolling pour le cowboy et de type 
Pacman pour le Gaulois et son 
compere Obelix) :ilyenasinsipour 
tous les gouts. Les joueurs d'arcade 
auronl a cceur de conclure au plus 
vite les seances d'a venture pour as- 
souvir leur passion et inversement 
pour les fans d'aventure. Pour peu 
que ces passionnes soient reunis 
dans la meme famille caprometde 
terribles soirees. 




La partie aventure de Blueberry ne 
lessemble pastellementacelledes 
logiciels auxquels vous etes habi 
tues. La route du heros est en effet 
quasiment recti ligne. Attention, 
chaque evenement majeur tel une 
chute de pierre, une morsure de 
serpent, des sables mouvants, etc 
accumules ont toutes les chances 
de ne pas voiraboutirle heros dans 
sa quete. Celui-ci perd en effet a 
chaque fois quelques "points de 
vie" Comme aucun compteur ne 
vous pn flit part lestez vigilant 



ASTERKCHEZRAHAZADE... 

Asterix el ses compagnons partent 
pour un grand voyage: Rome, la 
Grece... Ce voyage, lis ie font sur un 
tapis volant que le joueur ne pilote 
qu'amoitie. Encliquantsurl'undes 
aventuriers, ce dernier parle en se 
posant a lui-meme deux questions 
— au joueur de choisir. Si la deci- 
sion a etedese poser a u sol, I eta pis 
descend (est nord. ouest, sud. 
montee et descente n'existent pas 
en tant que telles). Par exemple, le 
groupe vient juste de partir du vil- 
lage ef^i^ rend comptequ'il a oublie 
quelquerhnsp " il liii est impossible 
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iant qu'il y aura des heros..." 
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^v^ LE SPECTRE AUX BALLES D'OR 




Une course effr^nde dans un ddsert hostile m&ne notre c^lfebre h^ros de bande dessm6e et s 
compagnon Jimmy Mac Clure aux portes d'un vieux village mdien, abandonn^ ou presque Cach^ 
au creux des plateaux dessSchds du grand canyon, le spectre veiUe 
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